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RESUMEN

Averiguar qué métodos de ensefianza influyen en el crecimiento del pensamiento
creativo de los alumnos del colegio Eduardo Palaci de Ate-Vitarte es el objetivo principal

de este estudio.

Con un nivel descriptivo exploratorio y un enfoque transversal no experimental, este
estudio es aplicado y cuantitativo. Los alumnos de tercero y cuarto de secundaria del
Colegio Eduardo Palaci en el aflo 2024 constituyen la poblacion del estudio. Treinta
alumnos conforman la muestra utilizada en esta investigacion. A ellos se les realiz6 una
encuesta de 18 preguntas para establecer si las tacticas educativas utilizadas por el

docente contribuyen favorablemente al desarrollo del pensamiento creativo.

Por Ultimo, se plante6 una propuesta con el objetivo de mejorar los métodos de

ensefianza para el desarrollo del pensamiento lateral a través de una plataforma virtual.

Palabras clave: pensamiento creativo, pensamiento lateral, estrategias de ensefianza,

desarrollo creativo, creatividad.



ABSTRACT

The main objective of this study is to find out which teaching methods influence the growth

of creative thinking in students of the Eduardo Palaci school in Ate-Vitarte.

With an exploratory descriptive level and a non-experimental cross-sectional approach, this
study is applied and quantitative. The third and fourth year high school students of the
Eduardo Palaci School in the year 2024 constitute the population of the study. Thirty
students make up the sample used in this research. An 18-question survey was conducted
to establish whether the educational tactics used by the teacher contribute favorably to the

development of creative thinking.

Finally, a proposal was made with the aim of improving teaching methods for the

development of lateral thinking through a virtual platform.

Key words: creative thinking, lateral thinking, teaching strategies, creative

development, creativity.
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INTRODUCCION

La presente investigacion tiene como objetivo principal determinar qué las estrategias de
ensefianza influyen en el desarrollo del pensamiento creativo de los estudiantes del colegio

Eduardo Palaci, ubicado en Ate — Vitarte.

En el primer capitulo se ofrece un panorama general del proyecto, junto con informacion
sobre el ambito estratégico de desarrollo, la actividad financiera de la empresa y su

ubicacién geogréfica.

El segundo capitulo proporciona informacion sobre el problema, los objetivos de
investigacion y la finalidad para llevar a cabo este proyecto. Asimismo, se abordan las

limitaciones y viabilidad de la investigacion.

En el tercer capitulo se presenta el marco referencial, en el cual se incluyen los
antecedentes nacionales e internacionales que son mas relevantes, seguido del marco
tedrico, donde se definen los conceptos claves asociados con el desarrollo del pensamiento

creativo.

El cuarto capitulo especifica las suposiciones y definicion operativa de las variables, de

manera que proporciona una descripcién concisa de cada una.

En el quinto capitulo se detalla el disefio metodoldgico, que incluye el tipo de investigacion,
su enfoque, el disefio y el nivel de analisis, ademas de las caracteristicas del disefio

muestral y las técnicas utilizadas para la recopilaciony procesamiento de la informacién.

Finalmente en sexto apartado, se desarrolla una propuesta de mejora para el colegio

Eduardo Palaci, que incluye la descripcion, los pasos y el presupuesto indispensable para

13
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laimplementacién de una plataforma virtual para capacitar a los docentes para que mejoren
las estrategias de ensefianza que usan y de esa manera el desarrollo del pensamiento

creativo de los alumnos mejore.

14
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CAPITULO I: INFORMACION GENERAL

1.1 Titulo del Proyecto
Estrategias de ensefianza para el desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024.

1.2 Areaestratégica de desarrollo prioritario
El area de investigacion que se desarrollard en el presente trabajo es de
comunicacién, sociedad y cultura.
La educacién va intrinsecamente ligada con la sociedad y la cultura; por ese motivo,
las estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo deben tomar en cuenta
estos factores propuestos en la linea de investigacion. Ademas, el tema de
investigacion planteado con anterioridad promueve el desarrollo e innovacion en el

sector educativo primario, lo que beneficia a la sociedad.

1.3 Actividad econémica en la que se aplicaria la investigacion
La actividad en la que se desarrollara la investigacion gira en torno a lo social, debido
a gue se buscara mejorar y promover estrategias educativas para el desarrollo del
pensamiento creativo de los estudiantes de primer nivel. Asimismo, los datos

recolectados provienen de estas fuentes.

En el Perd, las actividades creativas y culturales brindan empleo a 427,000 personas
aproximadamente y representan el 1.58% del producto bruto interno, segun el Banco
Interamericano de Desarrollo (2021). Ademas, el Perl se encuentra en el top 32 del
ranking creativo WARC. Entonces, podemos subrayar gue las areas creativas juegan
un papel considerable en el sector econdémico, y que es un campo del conocimiento

gue puede seguir desarrollandose, mientras se le dé la relevancia necesaria.

15
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1.4 Alcance de lasolucion
Se creara una plataforma virtual que estimulen la creatividad de manera interactiva,
y capacite a los docentes para utilizar estrategias innovadoras enfocadas en el
desarrollo del pensamiento lateral, especialmente aplicadas en carreras creativas.
Entre estas estrategias se incluirdn métodos como el design thinking, el

brainstorming, y los seis sombreros para pensar.

16
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CAPITULO II: DESCRIPCION DE LA INVESTIGACION APLICADA

2.1 Descripcion de la realidad problemaética
El pensamiento creativo es una forma de conjeturar que se ha dejado de lado,
porque se ha priorizado el desarrollo del area racional. Aunque en la actualidad la
creatividad estd tomando mayor importancia que en generaciones anteriores, es
necesario mencionar que aun existen muchas cosas que deben cambiar para un

Optimo avance en el area creativa.

La OCDE realiz6 una encuesta en diez ciudades: Bogota y Manizales, Daegu,
Helsinki, Houston, Estambul, Moscu, Ottawa, Sintra y Suzhou. Este sondeo se hizo
a nivel internacional, aplicado a alumnos de 10 y 15 afios. Lo que se detect6 fue
una clara caida de la creatividad entre estas dos edades y una de las razones que
se concluyd fue que “puede ser que nuestros sistemas educativos no estan

fomentando la creatividad en los jovenes” (Adamo, 2021).

La educacion en Espafa prioriza los cursos que son mas Utiles para el entorno
laboral, como las matematicas y el lengua; sin embargo, la muasica o el arte quedan
relegados y pasan a un segundo plano. Ademas, el sistema educativo hunde sus
raices en el siglo XIX, contexto en el cual era necesario sustituir a la industria de
productos (Sanchez, 2015). Es decir, las escuelas se olvidan de la creatividad de

los alumnos.

La ONU identifico esta realidad problematica y en la agenda 2030 incorporé la
cultura en las politicas de inclusién social y ambiental. Con la finalidad de utilizar el

potencial de la cultura y crear un mundo inclusivo.

17
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En un estudio que se realizd, se formaron grupos de distintas edades: 4 a 5 afios;
12 a 14 afios y adultos (Gopnik & Griffiths, 2017). ¢Qué sucede con nuestra
creatividad a medida que envejecemos? Después de realizar la investigacion, se
concluyé que los adolescentes eran los mas creativos y que con el paso de los afios
la creatividad disminuye. Por tanto, es imprescindible enfocarse en desarrollar y

fortalecer el pensamiento lateral en edades tempranas.

Segln Guinea (2019) en su tesis titulada: La creatividad en estudiantes de
instituciones educativas del nivel secundario Huancayo menciona que en dos
colegios de la provincia de Huancayo, los estudiantes se encuentran en un nivel
medio de creatividad. Ademas, menciona que los alumnos que viven en zonas

rurales son mas creativos que los que viven en zonas urbanas.

Entonces, el pensamiento vertical es el que se ha promovido a lo largo de los afios
e incluso se impregné en la sociedad y la cultura de muchos paises
tercermundistas, lo que provoco descuido y desatencion del pensamiento lateral o
creativo, por ese motivo, en la prueba pisa 2022, del total de evaluados, Unicamente
el 10% de estudiantes tenia un alto desempefo en pensamiento creativo, de entre

los cuales las mujeres destacan respecto a los varones.

Por ese motivo, es fundamental implementar métodos de ensefianza que

desarrollen el pensamiento lateral, dado que es una de las principales debilidades

educativas en el Perd.

18
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2.1.2 Formulacién del problema
2.1.2.1 Problemageneral
¢,De qué manera las estrategias de ensefianza influyen en el desarrollo del

pensamiento creativo en el colegio Eduardo Palaci, 20247

2.1.2.2 Problemas especificos
¢,De qué manera las estrategias de ensefianza influyen en el proceso creativo

en el colegio Eduardo Palaci, 20247

¢,De qué manera las estrategias de ensefianza influyen en la creatividad en el

colegio Eduardo Palaci, 20247

¢,De qué manera las estrategias de ensefianza influyen en las habilidades

creativas en el colegio Eduardo Palaci, 2024?

2.1.3 Objetivos de investigacion
2.1.3.1 Objetivo general
Determinar de qué manera las estrategias de ensefianza influyen para el

desarrollo del pensamiento creativo en el colegio Eduardo Palaci, 2024.

2.1.3.2 Objetivos especificos

Determinar de qué manera las estrategias de ensefianza influyen en el proceso

creativo en el colegio Eduardo Palaci, 2024.

Determinar de qué manera las estrategias de enseflanza influyen en la

creatividad en el colegio Eduardo Palaci, 2024.

19
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Determinar de qué manera las estrategias de ensefianza influyen en las

habilidades creativas en el colegio Eduardo Palaci, 2024.

2.1.4 Justificacion de la investigaciéon
2.1.4.1 Justificacion tedrica
La justificacion tedrica de esta investigacion es analizarar conceptos relacionados
con las teorias del pensamiento lateral, el aprendizaje, y las estrategias digitales
para el desarrollo creativo. De esta manera, se propondran nuevos métodos
eficientes, basados en investigacion teorica, para el desarrollo de esta habilidad

blanda.

2.1.4.2 Justificaciéon metodolégica
Se respalda desde una perspectiva teérica dentro de lo metodoldgico, la aplicacién
de métodos tradicionales, como el método cientifico en todas sus etapas, para la
resolucién del problema, y elaboracién de una investigacion sélida. Ademas, se han

considerado aportes de personas especializadas en la docencia y la creatividad.

2.1.4.3 Justificacién practica
La investigacion propuesta busca desarrollar estrategias de ensefianza que se
puedan aplicar dentro del colegio, para promover el desarrollo creativo en los
estudiantes, de manera que impacte de forma efectiva en la institucion y

comunidad educativa del distrito.

2.1.5 Limitaciones de la investigacién

Esta principal limitacién se relaciona con el acceso a la informacién especifica en

este campo de estudio, especialmente en nuestro pais.
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El acceso a la muestra de informacion es una limitante, puesto que, es necesario
solicitar el permiso respectivo a los padres de familia de los menores, para poder
realizar encuestas o algunas evaluaciones necesarias.

El tiempo es otra limitante, puesto que al equipo de docentes no se les permitird un
tiempo extenso para contribuir con la investigacion; de igual manera, sucede con

los estudiantes.

2.1.6 Viabilidad de la investigacion

Existe variedad de material informativo de forma independiente, aunque no
especifica en el campo de estudio, puede ser utilizada para plantear las bases
de las estrategias digitales que se propondran.

El acceso al centro educativo es una ventaja, porque se puede obtener
informacién de forma directa, debido a que el investigador se encuentra
trabajando actualmente en ese colegio.

Elinvestigador ha cursado cursos de psicologia, lo que ayuda a plantear mejores

estrategias.
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CAPITULO lIl: MARCO REFERENCIAL

3.1. Antecedentes de la investigacién

3.1.1. Antecedentes nacionales
Ahumada & Mauricio (2022). Desarrollé una investigacion titulada: “Desarrollo del
pensamiento creativo mediante el design thinking en estudiantes de tercero de
primaria”. Cuyo objetivo fue: “Analizar la efectividad de un programa basado en la
metodologia Design Thinking para desarrollar el pensamiento creativo en estudiantes
de tercer grado de primaria de una Institucion Educativa particular de Lima
Metropolitana”. En cuanto a la metodologia se utilizé: Una investigacion experimental,
ademas de herramientas de recopilacién de datos como la encuesta y la observaciéon
sistematica. A una poblacién compuesta por 100 estudiantes de tercer grado de
educacion primaria de la institucion educativa privada Lima Metropolitana para el afio
lectivo 2021. Los resultados mostraron que: La aplicacién del programa basado en la
metodologia “Design Thinking” es efectivo para desarrollar el pensamiento creativo en
estudiantes de tercer grado de una Institucion Educativa particular de Lima
Metropolitana, se encontré que fue efectivo porque existen diferencias
estadisticamente significativas (t = -4,128; p<,05) entre el grupo control y el grupo

experimental.

Vilcapoma (2021). Desarrollé una investigacion titulada: “Estrategias didacticas para
favorecer la creatividad en los estudiantes del nivel primario de la institucidn educativa
agropecuario n°15 - 20347 - Santa Maria - Huaura, 2020”. Cuyo objetivo fue:
“‘Determinar la influencia de las estrategias didacticas aplicadas por los docentes que
favorezcan la creatividad en los estudiantes del nivel primario de la Institucién Educativa
N° 15 — 20347 — Santa Maria — 2020”. En cuanto a la metodologia se utiliz6: Una

investigacion de tipo sustantiva y descriptiva, no experimental.
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Entre estas técnicas a utilizarse esta la evaluacion o medicion, con el instrumento el
inventario el cual, mediante preguntas, busca conocer la apreciacion u opinién del
docente y estudiante sobre las estrategias didacticas que favorecen la creatividad en
los estudiantes. Asimismo, se utilizara la técnica de Encuesta, con el instrumento el
cuestionario, con la finalidad de obtener datos que valoren el grado de creatividad que
tienen los estudiantes del nivel primaria de la Institucion Educativa Agropecuario N° 15
— 20347 del distrito de Sant Maria; y el analisis documental, con el instrumento formato
de analisis de registro de evaluacién. A una poblacién compuesta por 133 personas,
entre ellos: alumnos y docentes. Los resultados mostraron que: Las estrategias
didacticas se relacionan de forma directa con la creatividad y el logro de aprendizaje
en las areas de estudio en los estudiantes del nivel primario de la institucién educativa
agropecuaria en el distrito de Santa Maria, mientras los docentes utilicen estrategias
didacticas motivadoras y adecuadas al trabajo de los estudiantes, éstos mejoraran el

logro de aprendizaje ya que ambas variables estan estrechamente relacionadas.

Navarro (2019). Desarroll6 una investigacion titulada: “Programa de artes visuales para
el fortalecimiento del pensamiento creativo de los estudiantes de tercer Afo de
secundaria de una Institucion Educativa Huamachuco, 2019”. Cuyo obijetivo fue:
“‘Determinar en qué medida la aplicacién del Programa de artes visuales fortalece
significativamente el pensamiento creativo de los estudiantes de tercer afno de
secundaria de una Institucién Educativa de Huamachuco, 2019”. En cuanto a la
metodologia se utilizé: Una investigacién de tipo cuasi experimental, correspondiente
al tipo pre test y post test. La técnica empleada fue la observacién directa. Es una
técnica que consiste en observar atentamente el fenémeno, hecho o caso, tomar
informacion y registrarla para su posterior analisis. En este caso fue un elemento
fundamental para obtener el mayor nimero de datos sobre el pensamiento creativo. El
instrumento que se empleo fue la Evaluacién Multifactorial de la Creatividad (Sanchez,
2006). Este instrumento esta dividido en tres apartados, correspondientes a las tres
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dimensiones de la creatividad que evalua: la visomotora, la inventiva o aplicada y la
verbal. A una poblacién compuesta por 52 alumnos, de entre 15 y 16 afios. Los
resultados mostraron que: La aplicacion del Programa de artes visuales fortalece
significativamente el pensamiento creativo de los estudiantes de tercer afio de
secundaria de una Institucion Educativa de Huamachuco 2019, pues se ha comprobado

que en el post test se alcanzé un promedio mayor al obtenido en el pre test.

3.1.2. Antecedentes internacionales
Bahena (2019). Desarroll6 una investigacion titulada: “El desarrollo del pensamiento
critico - creativo en escolares de primaria: Recomendaciones para la intervencién en el
contexto escolar’. Cuyo objetivo fue: “Proponer un sistema de recomendaciones que
orienten el disefio de programas de intervencidn psicoeducativa para contribuir al
desarrollo del pensamiento critico - creativo en los escolares de tercer afio de una
escuela de educacién primaria”. En cuanto a la metodologia se utilizé: Un estudio
descriptivo, no experimental, transversal, con un enfoque mixto, con uso de técnicas
cuantitativas y cualitativas en la recoleccion y andlisis de la informacién. Los
instrumentos que fueron empleados para la recoleccion de informaciéon de esta
investigacion fuerén: la ficha de datos generales sobre la familia, entrevistas
semiestructuradas a profesores y directivos, prueba de Imaginacion Creativa (PIC-N) y
la tarea diagnéstica para valorar el Pensamiento Critico-Creativo en los nifios. A una
poblacion compuesta por 30 alumnos de tercer afio, cuyas edades oscilan entre 8 y 9
afios. Los resultados mostraron que: Los nifos denotan carencias a la hora de
determinar las causas del problema (50%) y evaluar las dificultades (60%), ademas de
que se pudo observar una limitante para dar soluciones creativas ya que todos los

indicadores de creatividad caen por debajo de la media.

Vera (2019). Desarrollé6 una investigacion titulada: “Estrategias didacticas para el
desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes de quinto grado de la escuela
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Victor Manuel Redoén”. Cuyo objetivo fue: “Formar un pensamiento creativo en los
estudiantes de quinto afio de educacidn basica”. En cuanto a la metodologia se utilizo:
Una investigacion aplicada y un estudio de campo, ademas, se utilizaron métodos de
los niveles tedrico, empirico y estadistico. A una poblacion compuesta por 10
estudiantes que presentan dificultades de aprendizaje de la sesién matutina del quinto
grado de la escuela Victor Manuel Reddn. Los resultados mostraron que: La evaluacion
de la aplicacion parcial de la estrategia didactica permite sustentar que se constituye
en una alternativa para la formacién del pensamiento creativo en estudiantes de quinto

grado de la educacion bésica.

Copete (2021). Desarrolld una investigacion titulada: “Estrategia didactica para
fortalecer habilidades creativas desde el &rea artistica en los estudiantes de educacion
basica secundaria en el colegio Sierra Morena |.E.D.”. Cuyo objetivo fue: “Implementar
una estrategia didactica desde el &rea artistica para fortalecer habilidades creativas en
los estudiantes de educacién basica secundaria en el colegio Sierra Morena |.E.D”. En
cuanto a la metodologia se utilizé: Una investigacion cualitativa de caracter
interpretativo - descriptivo. Las herramientas que se utilizaron fueron: La recoleccion
de datos confines de interpretacion y analisis a partir de técnicas como la observacion,
interaccién con grupos, la encuesta y revision documental tales como curriculo, planes
de aula, entre otros. A una poblacién compuesta por: 20 estudiantes entre los grados
sexto y noveno del colegio Sierra Morena |.E.D, cuyas edades oscilan entre 12 y 15
afos. Los resultados mostraron que: Desde el area artistica en congruencia con el PEI
de cada Institucién y teniendo en cuenta las disposiciones del Ministerio de Educacion
Nacional, se pueden gestionar procesos dinamicos que integren a los estudiantes como
actores principales en el proceso de ensefianza — aprendizaje, estos procesos tienen
que ver con el disefio e implementacion de estrategias metodoldgicas y didacticas que

contribuyan al desarrollo de capacidades estéticas, emocionales y sociales, asi como
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al fortalecimiento de habilidades creativas que favorezcan el desempefio individual y

colectivo de los estudiantes.

3.2. Marco teorico

3.2.1. Estrategias

La estrategia es una hoja de ruta indispensable para alcanzar un objetivo concreto,
planteado con anterioridad. Este objetivo es general y puede relacionarse con una metaen
un area del conocimiento especifico, puesto que no se limita a un area del saber. Debido
a que, es un campo de estudio que lo abarcatodo y que no ha dejado de enriquecerse con
las aportaciones de diversos campos, como la ciencia politica, la economia, la filosofia y el
derecho (Rivera & Malaver, 2011). Por tanto, la estrategia esta intrinsecamente relacionada
con varias ramas de conocimiento y se puede aplicar a muchas otras, por ejemplo: Para
hacer marketing, es necesaria una estrategia, para hacer publicidad, es necesaria una
estrategia, para dar una clase, es necesaria una estrategia, para brindar una asesoria, es

necesario una estrategia.

La estrategia consiste también en un proceso ajustable, un conjunto de reglas que buscan
una decision éptima en cada momento (RAE, 2023). Es decir, no es algo estatico, es un
proceso que puede variar de acuerdo con las circunstancias y el contexto, con el propdsito
de optimizar la realizacion de los objetivos. De igual manera, “es cambio y revolucion,
aunque algunos conservadores coloquen este término como un acto de subversion,
olvidando que el secreto de su éxito ha sido precisamente subvertir el orden” (Bilancio,
2006, p. 28). Esta cita vuelve a subrayar la relacion intrinseca que tiene la estrategia y el
cambio o revolucion; por tanto, una estrategia innovara al cumplir un objetivo.
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Estrategias de ensefianza:

Es el conjunto de opciones que toma el instructor para dirigir la instruccién con el fin de
apoyar el aprendizaje de los alumnos. Incluye amplias recomendaciones sobre como
ensefiar material disciplinar teniendo en cuenta la comprension, la motivacion y el objetivo

final de nuestros alumnos (Anijovich & Mora, 2021).

Esta cita ilustra claramente que, los métodos de ensefanza tienen como propésito
concretar el 6ptimo aprendizaje de los alumnos. Por tanto, adaptar el contenido segun el
publico es necesario, alln mas se conoce a los estudiantes a quienes se le presentara la
sesion. Por ese motivo, es necesario que el docente preste atencion al tema que sera
tratado en la clase y la dindmica de grupo para adaptar los préximos contenidos de manera
mas precisa (Camilloni, 1998), logrando un desarrollo y crecimiento intelectual de los
estudiantes mas efectivo.

Aungue existen variedad de estrategias de ensefianza, cada una de ellas especificamente
para un grupo de edades diferentes, contextos culturales, y sociales, todas ellas “tienen el
propésito de facilitar la adquisicién, almacenamiento, y la utilizacion de la informacién”
(Campos, 2000, p.1). De manera que, el estudiante pueda aprender de mejor manera los

conocimientos que el profesor le brinda, y utilizarlos en las situaciones que se le presenten.

Estrategias digitales:
La digitalizacion es una realidad a dia de hoy, es imprescindible utilizar la tecnologia en
cualquier &mbito para facilitar y mejorar procesos, especialmente en la educacion.
Segun Vargas (2020):
La integracion de las Estrategias Educativas y las Tecnologias de Informacién y
Comunicacion promueven el trabajo activo, colaborativo e interactivo de

educadores y educandos, todo esto con el propdsito de alcanzar objetivos
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académicos, a partir, de esta combinacion surgen escenarios criticos reflexivos
donde el docente y estudiante fortalecen el proceso ensefanza y aprendizaje. A
partir de las peculiaridades de las Estrategias Educativas que el docente y
estudiante seleccionan, emergen diferentes aplicaciones digitales de connotacion
gratuita y de pago que tienen la finalidad de fortalecer el proceso educativo y
desarrollar en los estudiantes diferentes competencias, habilidades y lograr el

aprendizaje auténtico y significativo. (p.73)

Es decir, las estrategias digitales son un medio por el cual la educacion se ve fortalecida,
por los recursos Unicos y beneficios que se brindan para la tarea educacional. Sin embargo,
esto requiere mayor conocimiento digital por parte de los docentes. Debido a que la
utilizacion de las tecnologias digitales fomenta la idea de cambiar la forma de hacer las
cosas, cambiar las actitudes y las ideas, cambiar los enfoques y cambiar la manera de
ensefiar y aprender (Hermann, 2018). Lo que genera un gran reto para los docentes que

han utilizado estrategias educativas tradicionales por variedad de afos.

Estrategias tradicionales:

Sabemos que las estrategias por naturaleza tienen cierto factor de cambio o variaciones
segun el contexto, sin embargo, las estrategias tradicionales, son un conjunto de formas
ya establecido por tiempo determinado, que ha funcionado en un preciso momento y
contexto, pero con el pasar de los afos, la efectividad ha sido reducida.

Larrafiaga (2012) sefala que la educacion convencional considera la educacion como un
conjunto de conocimientos. Sinembargo, lo que necesitamos ahora son personas creativas
capaces de ajustarse a circunstancias nuevas y adaptables, colaborar con los demas y

tener seguridad en si mismas, cualidades que la educacion tradicional no proporciona.

Como plantea Larraflaga (2021), las estrategias tradicionales tenian el objetivo de

acumular conocimiento, sin embargo, el tiempo ha cambiado y la educacién también, por
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tanto, las estrategias deben cambiar y renovarse, generando un modelo de aprendizaje

atractivo para el siglo XXI.

Aungue las estrategias tradicionales parecen negativas en todos sus aspectos, son “el
punto de origen de las corrientes innovadoras, o0 bien, junto a la permanencia de practicas
tradicionales que no se ajustan a las nuevas condiciones socio educativas, van abriendo
pasos otras practicas innovadoras como alternativas remédiales” (Diaz, 2019, p.23). Por
tanto, mientras existan estas estrategias tradicionales, se gestardn estrategias
innovadoras, debido a que el cambio es inminente y la creatividad es una cualidad
impregnada en el ser humano. Por otro lado, de alguna forma todo lo nuevo llega a

convertirse en tradicional, en la medida que se deja de innovar.

Estrategias creativas e innovadoras:

Segun la RAE (2023), la innovacion es mudar o alterar algo, introduciendo novedades, por
lo tanto, las estrategias creativas o innovadoras, alteran algin tipo de esquema establecido.
En el ambito educativo, “se podria entender como el conjunto de ideas, procesos (...)
mediante las cuales se trata de introducir y provocar cambios en las practicas educativas”
(L6épez, 2007, p.31), como se cita en Diaz, 2019, p.24). Es decir, la innovacion se enfrasca
en la renovacion de las técnicas 0 estrategias para transmitir conocimientos

especificamente a los estudiantes.

Lépez dice (2007):

La innovacion deberia ir siempre unida al concepto de cambio, lo cual,
indudablemente, es vital para que la educaciéon ocupe una posicién frontal con la
sociedad, y asi competir efectivamente con aquel longevo adagio escolar que aun
muestra el rezago de la gestion escolar: tenemos escuelas del siglo XIX, maestros

del XXy estudiantes del siglo XXI (p.31).
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El autor muestra una realidad en la educacion, los alumnos estan viviendo en un mundo
completamente distinto, una realidad que ha cambiado drasticamente, sin embargo, el
modelo educativo y las estrategias utilizadas para la ensefianza son las mismas, por tanto,

esto es una problemética que necesita ser atendida.

Creatividad

La creatividad es una palabra que se escucha en diversos medios y contextos,
especialmente porque se ha vuelto una de las habilidades blandas que obligatoriamente
debe desarrollar un profesional. Ademas, esta habilidad no es exclusiva de alguna rama
del conocimiento, por el contrario, esta presente en todas las areas del saber y es

indispensable su aplicacion.

La creatividad se define como un proceso, producto y combinacion de factores (Chacon,
2005). Ademas, es cualquier accion que implique producir algo nuevo, podria tratarse de
un avance tecnolégico, una creacién artistica o un hallazgo reciente en la ciencia (Haan &
Havighurst, 1961). Es decir, la creatividad esta ligada con un proceso, el cual es parte
importante para la produccion de ideas innovadoras, incluso se puede plantear que,
comienza con la generacion de ideas, algo intangible y posteriormente pasa al mundo
fisico, volviéndose tangible, y afectando de alguna manera la forma tradicional de hacer las

cosas, que ha sido establecida anteriormente.

La creatividad es uno de los comportamientos humanos mas intrincados; se ve afectado
por una serie de acontecimientos sociales, educativos y de desarrollo y se manifiesta de
diversas formas en todos los campos de estudio (Guilera, 2011). Es decir, desde el inicio
ha ido evolucionando junto con la reflexion de las personas segun su realidad y contexto,

ademas, la aplicacién es diversa y diferente segln un area del conocimiento especifica.

Pensamiento lateral

30



Estrategias de ensefianza para el desarrollo del pensamiento creativo en los | § | V
estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024.

El pensamiento lateral, divergente o creativo se describe como arriesgado y emocionante,
debido a que, explora soluciones, metas propias y originales (Lopez, 1998). Destaca por
su originalidad e innovacion, puesto que, propone una nueva forma de hacer las cosas. Por
otro lado, destaca por inspirar desconfianza y romper ideas dominantes, asi mismo, busca
diversas maneras de ver una sola cosa, debido a que altera modelos establecidos que

acttian como limitadores de ideas. (Bono, 1970).

Segun Cruz (2005) como se cita en Ferrandez (2022) considera al pensamiento lateral con

las siguientes caracteristicas:

La flexibilidad o mente abierta, entendida como la variedad y heterogeneidad de
las ideas que se producen en determinadas situaciones. Permite a las personas
adaptarse y superar las presiones del entorno con mas facilidad. Es capaz de
generar oportunidades de cambios constructivos para uno mismo y para los
demas, manteniendo una actitud optimista y mejorando la calidad de vida.

La fluidez, como la facilidad y rapidez de expresar una cantidad de ideas que
puede hallar una persona respecto a un tema determinado. Maestros de la
historia como Leonardo da Vinci o Darwin hicieron gala de esta capacidad que
desarrollaron junto a su sensibilidad a los detalles. Dentro del ambito educativo
consiste en generar gran numero de ideas las cuales en el aula se pueden
motivar mediante multiples estrategias didacticas a la hora de abordar un
contenido que a la vez conlleve originalidad o sea generacién de ideas
diferentes e inusuales.

La viabilidad, como la capacidad de presentar soluciones concretas, efectivas y

realizables en la practica. (p.9)

La idea del pensamiento lateral se puso para simbolizar todas las opciones o rutas que no
estamos acostumbrados a tomar. Segun Prado & Viteri & Pilar (2017), “la mayoria de las

personas tienden a ver una forma de resolver un problema; pero, en realidad, puede haber
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varias y multiples maneras de hacerlo” (p.276). Es decir, muestra una nueva perspectiva,

gue antes parecia inexistente.

Pensamiento vertical

El pensamiento vertical es una fase del pensar que se enfoca en la parte racional y légica.
No explora una nueva forma de hacer las cosas, por el contrario, se mueve en una solo
direccion y llega a una solucién particular por medio de técnicas, estas soluciones son de
caracter comun (Bono, 1970). Es decir, el pensamiento vertical es particular, no busca
nuevas maneras de solucionar un problema, y no procura la innovacion, en contraposicion,
busca la comodidad y se enmarca en el status quo, sin embargo, esto no significa que es
negativa esta forma del pensamiento, debido a que, es necesaria en algunos ambitos y

para resolver variedad de tareas especificas.

A lo largo de los afios, el pensamiento vertical ha sido el centro de la educacion, y las
estrategias de ensefianza han buscado contribuir positivamente al desarrollo de este
pensamiento critico y dogmatico (Arboleda, 2012). Por tanto, el pensamiento vertical ha

sido el centro de la educacion tradicional, que ha prevalecido por generaciones.

Una de las problematicas es que no busca una renovacion constante por el mismo hecho
de ser racional, y dogmatico. Sin embargo, esto representa una mayor dificultad, debido a
que, el mundo esta en constante renovacion, y lo que funcioné el dia de ayer, no

necesariamente funcionara el dia de hoy.

Desarrollo del pensamiento lateral

Segun Mufioz (2013):
Para desarrollar esta forma de pensamiento se debe realizar ejercicios para trabajar
procesos basicos como atencidn, conservacion, percepcion y discriminacion. De

esta manera se analiza como ha sido la preocupacion constante del ser humano al
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tratar de entender las diferentes manifestaciones del pensamiento y, asimismo,
encontrar las estrategias de cémo favorecerlo desde la etapa inicial del desarrollo

del nifio. (p.271)

Como menciona Mufioz, existen ejercicios para desarrollar el pensamiento lateral, debido
a que, al estar relacionado intrinsecamente con una habilidad blanda, es desarrollable. Asi
como, cualquier otra habilidad, por ese motivo, existen variedad de métodos, formas,
caminos y estrategias para que una persona llegue a ser mas creativo o pueda utilizar el
pensamiento lateral de una manera mas completa, y todas ellas trabajan en la atencién,
conservacion, percepcion y discriminacion. Por ejemplo: El design thinking, brainstorming,
siete sombreros para pensar, entre otros. De igual manera LISA institute propone las

siguientes estrategias:

e Cree soluciones originales e imaginativas uniendo conceptos e ideas.

e Utilizar entradas |éxicas y conceptuales que sean aleatorias -es decir, que
no estén directamente relacionadas- para estimular ideas nuevas.

e Dejar de lado habitos de pensamiento arraigados y empujarlos a lograr
mayores resultados y considerar mas opciones.

e Pasar de los comentarios controvertidos a soluciones practicas y eficaces
para el problema en cuestion.

e Elegir el punto mas fuerte de cada argumento o idea y reordenar o modificar
las conexiones y vinculos entre ellos.

e Crear conceptos y moldearlos para adaptarlos al problema actual y a la

situacion real.

Como observamos, existe variedad de estrategias que se pueden usarpara incrementar la

creatividad personal, y desarrollar el pensamiento lateral, sin embargo, es imprescindible
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comenzar a una edad temprana, debido a que, el desarrollo creativo es mas efectivo en

esta etapa de la vida.

3.3. Definicion de términos basicos
Aplicaciones digitales: Son herramientas digitales que facilitan el cumplimiento de una

tarea, ayudando al ser humano en sus labores.

Brainstorming: Es una estrategia creativa que busca generar ideas sin discriminacion.

Desing thinking: Es una técnica para la innovacion, que es utilizada en el ambito

empresarial, ademas, es también considerada un ejercicio creativo

Digitalizacion: Es un proceso iniciado cuando una empresa comienza a utilizar nuevas

tecnologias para sus actividades cotidianas.

Dogma: Se caracteriza por ser una posicion rigida e inamovible y absoluta en ciertos

aspectos.

Habilidades blandas: Son habilidades sociales o interpersonales que no estan
relacionadas con algun conocimiento técnico; por el contrario, se enfocan en el sery el

comportamiento de la persona.

Heterogeneidad: Se refiere a la presencia de elementos diversos dentro de un mismo

conjunto, que implica la presencia de variaciones.

Socio educativos: Se refiere a un aspecto que esta relacionado con un tema social y
educativo, y se usa para hacer referencia a una problematica social, que es abordada
desde una perspectiva educativa.
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Subversion: Accion de desestabilizar de manera deliberada un sistema establecido;

puede ser politico, religioso, cultural, entre otros.

Tecnologias de informacidon y comunicacion: Paquete de herramientas tecnolégicas

utilizadas para administrar, procesar y guardar informacion de manera digital.
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CAPITULO IV: HIPOTESIS Y VARIABLES

4.1 Formulacién de hipotesis

4.1.1 Hipotesis general
Las estrategias de ensefianza influyen en el desarrollo del pensamiento creativo

en el colegio Eduardo Palaci, 2024

4.1.2 Hipétesis especificas

¢ H1: Las estrategias de ensefianza influyen en el proceso creativo enel colegio
Eduardo Palaci, 2024.

e H2: Las estrategias de ensefanza influyen en la creatividad en el colegio Eduardo
Palaci, 2024.

e H3: Las estrategias de ensefianza influyen en las habilidades creativas en el

colegio Eduardo Palaci, 2024

4.2 Operacionalizacion de variables

e Variable 1: Estrategias de ensefianza

La estrategia es un plan que tiene la funcion de cumplir un objetivo determinado
con anterioridad, de manera mas &gil y en tiempo reducido.

Operacionalmente se entiende que la estrategia esta conformada en base atres
dimensiones:

D1: Estrategias digitales

D2: Estrategias tradicionales

D3: Estrategias creativas
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e Variable 2: Pensamiento creativo

El pensamiento lateral es una actividad cognitiva orientada a la generacién de ideas
innovadoras, conceptos nuevos y diferentes, para la resolucién, generacion o la
proposicién de nuevas formas de hacer las cosas.

Operacionalmente se entiende que el pensamiento creativo est4 conformado en base a 3

dimensiones.

D4: Proceso creativo

D5: Creatividad

D6: Habilidades creativas
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CAPITULO V: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

5.1 Disefio metodolégico

Enfoque:

El enfoque de esta investigacidon es cuantitativo, por cuanto su propdsito principal es
la mediciony cuantificacion de las variables en estudio como es el caso de estrategias
para el desarrollo del pensamiento creativo. Ademas, se utilizara el método cientifico
definido por Hernandez Sampieri y Mendoza Torres (2023) como una serie de pasos
sistematizados que se llevan a cabo para alcanzar los objetivos establecidos con
anterioridad y verificar las hipétesis de la investigacion mediante el andlisis de los

datos estadisticos.

Tipo:

Esta investigacion es aplicada, ya que, segun Naupas Paitan et al. (2023) tiene un
rol activo, debido a que buscard realizar una mejora significativa a un problema
encontrado en la educacion basica, especificamente en el desarrollo creativo de los

estudiantes del colegio Eduardo Palaci.

Disefio:

El disefio de esta investigacién es no experimental de corte transversal, porque no
se buscard manipular o intervenir en la participacion, y la informacién solamente
seréa recopilada en un solo periodo de estudio (Hernandez Sampieri & Mendoza

Torres, 2023), especificamente en el afio 2024.

Nivel:

El nivel de estudio es exploratorio, porque se realizé una bisqueda de informacion
para el planteamiento del problema, y relacional, debido a que se busca conocer el
vinculo entre las estrategias de ensefianza y el desarrollo del pensamiento creativo.
Ademas, es descriptivo porque se recolect6 datos por medio de instrumentos con la

finalidad de describir las variables, estrategias y pensamiento creativo.

5.2 Disefio muestral
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5.3 Poblacién
Para el presente estudio, la poblacion esta constituida por todos los alumnos del nivel
secundario del colegio Eduardo Palaci del distrito Ate - Vitarte, matriculados en el

ano académico 2024.

54 Muestra

La muestra de estudio es no probabilistica, porque la seleccion y la cantidad de
participantes seran determinados por criterios del investigador (Naupas Paitan et al.,
2023). Asimismo, se aplicara el tipo por conveniencia porgue se seleccionaron
alumnos que estudiaron en el colegio por 2 afios consecutivos. Por tanto, la muestra
de este estudio esta conformada por 30 alumnos de 3ro y 4to de secundaria del
colegio Eduardo Palaci del distrito Ate - Vitarte, matriculados en el afio académico
2024, ver Tabla 1.

Tabla 1:

Muestreo de estudio

Afo Rol Nivel Muestra
2024 Estudiante Secundaria 30
Muestra total N =30

Nota: Elaboracién propia.

55 Técnica de recoleccion de datos

Para la presente investigacion se utilizara la encuesta, como un disefio previamente
establecido que garantice el rigor de la informacion obtenida, un método de
investigacion con capacidad suficiente para responder a los problemas tanto en
términos descriptivos como de relacion entre variables, tras una adecuada recogida
sistematica de datos y con un instrumento de recogida de datos pertinente. Con la
ayuda de los datos recogidos con estos atributos, el investigador puede: caracterizar
el estado actual de la naturaleza; sefialar normas o puntos de referencia con respecto
a los cuales se pueden evaluar estas condiciones; y determinar las conexiones

actuales entre determinados sucesos (Paragua et al., 2022).

Por lo tanto, la encuesta se realizara a 30 estudiantes pertenecientes al 3ro y 4to de

secundaria del colegio Eduardo Palaci, ubicado en Ate — Vitarte.
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5.6 Instrumento de recolecciéon de datos

En este estudio se utilizara un cuestionario, como herramienta para la recoleccion de

datos, aplicado a 30 estudiantes del nivel secundario del colegio Eduardo Palaci,

ubicado en Ate — Vitarte, debido al nimero total de la muestra pertinente para el

estudio y la factibilidad de esta herramienta. Este cuestionario estuvo construido en

base a 18 preguntas en una escala de likert estratificada en totalmente de acuerdo,

de acuerdo, neutral, en desacuerdo y totalmente en desacuerdo.

5.7  Técnicas estadisticas de procesamiento de la informacion

1.1. Validez de la investigacién

Se pidié a un especialista en metodologia de la investigacién que evaluara el cuestionario

utilizando criterios como la claridad, la objetividad, la oportunidad, la organizacion, la

suficiencia, la intencionalidad, la consistencia, la coherencia, la metodologia y la pertinencia

para aplicar la validez mediante el juicio de expertos, ver Anexo 1.

Los resultados del juicio de expertos han sido comparados con los valores y niveles de la

validez, ver Tabla 2.

Tabla 2

Niveles y valores de validez

Niveles Valores
Excelente 81-100%
Muy bueno 61-80%

Bueno 41-60%

Regular 21-40%
Deficiente 0-20%

Nota. Elaboracion propia.
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Por lo tanto, el instrumento para medir estrategias y pensamiento creativo tiene un nivel de

validez bueno, dado que el valor obtenido es de 60%, ver Anexo 1.

ALFA DE CRONBACH

Se empled la medida de consistencia interna para determinar si el instrumento es confiable,
es decir, si arroja resultados coherentes y consistentes. Para esto, se realizé una prueba
piloto compuesta por 10 participantes que presentan caracteristicas similares a las de la
muestra en estudio, donde se le aplicé una vez el instrumento.

Para identificar la confiabilidad del instrumento, se utilizé el Alfa de Cronbach (a) donde
puede tomar valores que oscilan entre 0 (baja o nula confiabilidad) y 1 (alto o maximo de
confiabilidad), ver Tabla 3.

Tabla 3

Valor del coeficiente de confiabilidad de Alfa de Crobach

Intervalo Interpretacion
a>0.9 Excelente
a>0.8 Bueno
a>0.7 Aceptable
a>0.6 Cuestionable
a>0.5 Pobre
a<0.5 Inaceptable

Nota: Elaboracién propia.

Luego de aplicar el instrumento especifico para la variable 1, se obtuvo un valor a de 0.791.
En la variable 2, se obtuvo un valor a de 0.854. Por lo tanto, se precisa que el instrumento
tiene una buena confiabilidad.

5.1.1. Andélisis descriptivo

Variable 1: Estrategias de ensefanza

Dimensién 1: Estrategias tradicionales
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Tabla 4

¢Consideras que las estrategias de ensefianza que utilizan los profesores para explicar los temas
de clase son antiguas?

ltem 1
N %
Totalmente en desacuerdo 2 6.7%
En desacuerdo 4 13.3%
Neutral 14 46.7%
De acuerdo 7 23.3%
Totalmente de acuerdo 3 10.0%

Nota: Elaboracion propia.
Gréfico 1
Nivel de antigiiedad de las estrategias de ensefianza

Item_1

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_1

Nota: Elaboracién propia.

Descripcion: Se visualiza que el 46.67% de los participantes mantiene una postura neutral
en que las estrategias que utilizan los docentes para ensefiar son antiguas. Un 23.33%
esta de acuerdo y un 10% esta totalmente de acuerdo. Por otro lado, un 13.33% esta en

desacuerdo y un 6.67 esta totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Segun los resultados, la mayor parte de los participantes toma una postura

neutra; sin embargo, aproximadamente un 30% considera que las estrategias del docente
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si son antiguas. Por tanto, hay una inclinacion que nos indica que las estrategias de

ensefianza de los docentes son antiguas.

Tabla 5

¢ Consideras que los profesores explican los temas de manera tradicional?

ltem 2
N %
Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 4 13.3%
Neutral 15 50.0%
De acuerdo 10 33.3%

Nota: Elaboracion propia.

Gréfico 2

Nivel de la explicacion de los temas de forma tradicional

Item_2

Percent

Totalmente en En desacuerdo Neutral De acuerdo
desacuerdo

Item_2

Nota: Elaboracién propia.
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Descripcion:; Se visualiza que el 50 % de los participantes mantiene una postura neutral
respecto a la explicacioén de los temas de manera tradicional. Un 33.3% esta de acuerdo,
mientras que un 13.3% esta en desacuerdo y un 3.3% esta totalmente en desacuerdo.
Interpretacion: Basado en los resultados, la mayoria parte encuestados toma una postura
neutra; sin embargo, la mayoria restante considera que los docentes explican los temas de
manera tradicional.

Tabla 6

¢En qué medida considera que los libros reflejan las estrategias que utiliza el docente en sus clases?

ltem 3
N %
En desacuerdo 4 13.3%
Neutral 16 53.3%
De acuerdo 10 33.3%

Nota: Elaboracién propia.

Gréfico 3

Nivel en que los libros reflejan las estrategias

Item_3

60

Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo

Item_3

Nota: Elaboracién propia.
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Descripcion: Se visualiza que el 53.33% de los participantes mantiene una postura neutral
en que respecto al reflejo que tienen los libros sobre las estrategias que utiliza un docente.
Un 33.33% esta de acuerdo, mientras que un 13.33% esta en desacuerdo.

Interpretacion: Conforme a los resultados, gran parte de encuestados toma una postura
neutra; sin embargo, la mayoria restante considera que los libros reflejan las estrategias

que utiliza el profesor en sus clases.

Interpretacién de la dimensién 1: Enconclusion, los docentes del colegio Eduardo Palaci
utilizan estrategias tradicionales para ensefiar, las cuales se pueden encontrar en libros de
texto, ademas explican los temas de clase de forma antigua. Por lo tanto, el uso de
estrategias tradicionales esta muy presente en la educacién estudiantil.

Dimensién 2: Estrategias digitales

Tabla 7

¢Considera que el docente utiliza herramientas tecnolégicas en sus sesiones de clase?

ltem 4
N %
En desacuerdo 2 6.7%
Neutral 5 16.7%
De acuerdo 14 46.7%
Totalmente de acuerdo 9 30.0%

Nota: Elaboracion propia.

Gréfico 4

Nivel de utilizacién de herramientas tecnoldgicas por parte de los docentes
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Item_4

50

Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
acuerdo

Item_4

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se visualiza que el 46.67% de los participantes esta de acuerdo con que el
docente utiliza recursos tecnoldgicos en el aula de clases. Un 30.00% esta totalmente de
acuerdo, mientras que un 16.67% mantiene una postura neutral y un 6.67% esta en
desacuerdo.

Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos, la mayoria de encuestados esta de acuerdo en
que los docentes utilizan recursos tecnolégicos para realizar sus sesiones de clase.

Tabla 8

¢ Considera que los docentes se han adaptado en los Ultimos afios a las nuevas estrategias
digitales?

ltem 5
N %
En desacuerdo 1 3.3%
Neutral 10 33.3%
De acuerdo 13 43.3%
Totalmente de acuerdo 6 20.0%

Nota: Elaboracion propia.
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Grafico 5

Nivel de adaptacién de los profesores a las nuevas estrategias digitales

Item_5

50

Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
acuerdo

Item_5

Nota: Elaboracién propia.

Descripcidon: Se observa que el 43.33% de los participantes esta de acuerdo con que los
docentes se han adaptado en los uUltimos afios a las nuevas estrategias digitales. Un
20.00% esté4 totalmente de acuerdo, mientras que un 33.33% mantiene una postura neutral
y un 3.33% esta en desacuerdo.

Interpretacion: En funcidn a los resultados, la mayoria de encuestados considera que en

los ultimos afios los docentes se han adaptado a las nuevas estrategias digitales.

Tabla 9

¢Considera que el uso de las tecnologias a largo plazo tendra impacto en la ensefianza?

ltem 6
N %
Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 2 6.7%
Neutral 5 16.7%
De acuerdo 8 26.7%
Totalmente de acuerdo 14 46.7%
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Nota: Elaboracion propia.

Gréafico 6

Nivel de impacto a futuro que tendra el uso de tecnologias

Item_6

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_6

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se observa que el 46.67% de los participantes esta totalmente de acuerdo en
que el uso de las tecnologias a largo plazo tendrd impacto en la ensefianza. Un 26.67%
esta de acuerdo y un 16.67% toma una posicion neutral, mientras un 6.67% esta en
desacuerdo y un 3.33% esta totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Basado en los hallazgos, la mayor parte de los encuestados esta de acuerdo
en que el uso de las tecnologias a largo plazo tendra impacto en la ensefianza.
Interpretacién de la dimension 2: En conclusion, el uso de tecnologias a largo plazo
tendra impacto en la ensefianza. Los docentes en los Gltimos afios se han adaptado a las
nuevas estrategias digitales y utilizan recursos tecnoldgicos para sus sesiones de clase.

Por tanto, el uso de estrategias digitales esté presente en la ensefianza estudiantil.

Dimensién 3: Estrategias creativas
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Tabla 10

¢Considera que las estrategias de ensefianza que emplea el docente en sus sesiones de clase
son originales?

ltem 7
N %
Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 2 6.7%
Neutral 13 43.3%
De acuerdo 12 40.0%
Totalmente de acuerdo 2 6.7%

Nota: Elaboracién propia.

Gréfico 7

Nivel de originalidad de las estrategias de ensefianza

Item_7

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_7

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se observa que el 43.33% de los participantes toma una postura neutral
respecto a la originalidad de las estrategias que emplea el profesor en su sesion de clases.
Un 40.00% esta de acuerdo y un 6.67% esté totalmente de acuerdo, mientras que un 6.67%

estd en desacuerdo, un 3.33% esta totalmente en desacuerdo.
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Interpretacion: A partir de los hallazgos, comprendemos que los métodos de ensefianza

que emplea el docente en las clases no son originales.

Tabla 11

¢Considera que en las sesiones de clase o motivan e inspiran a ser creativo?

ltem 8
N %
Totalmente en desacuerdo 3 10.0%
En desacuerdo 9 30.0%
Neutral 9 30.0%
De acuerdo 8 26.7%
Totalmente de acuerdo 1 3.3%

Nota: Elaboracion propia.

Gréafico 8

Nivel de motivacion para ser creativos en las clases

Item_8

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_8

Nota: Elaboracién propia.

Interpretacion: Se observa que el 30.00% de los participantes toma una postura neutral

respecto a la motivacion que recibe en una sesion de clase para ser creativo. Un 30.00%
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esta en desacuerdo y un 10.10% esta totalmente en desacuerdo, mientras que un 3.33%
esté totalmente de acuerdo.
Interpretacion: A partir de los resultados, sabemos que la mayor parte de encuestados

considera que las sesiones de clases no los motivan e inspiran a ser creativos.

Tabla 12

¢Considera que el docente ha innovado en la forma de hacer sus clases?

ltem_ 9
N %
Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 3 10.0%
Neutral 9 30.0%
De acuerdo 14 46.7%
Totalmente de acuerdo 3 10.0%

Nota: Elaboracion propia.

Gréfico 9

Nivel de innovacion del profesor al hacer sus clases

Item_9

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_9

Nota: Elaboracion propia.

51



Estrategias de ensefianza para el desarrollo del pensamiento creativo en los | § | V
estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024.

Descripcidon: Se observa que el 46.67% de los participantes esta de acuerdo con que los
docentes han innovado en la forma de hacer sus clases. Un 30.00% toma una postura
neutral. Un 10.00% esta en desacuerdo y un 3.33% esta totalmente en desacuerdo,
mientras que el 10.00% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion: Enfuncion a los hallazgos, la gran mayoria de encuestados esta de acuerdo

en que los docentes han innovado en la forma de hacer sus clases.

Interpretacion de la dimensién 3: En conclusién, los docentes han innovado en la forma
de hacer sus clases; sin embargo, las estrategias que utilizan no son originales. Por otro
lado, las clases no motivan a los alumnos a innovar o ser creativos. Por tanto, el uso de
estrategias creativas no esta presente en el aula y los estudiantes no son estimulados a

ser creativos.

Interpretacion de la variable 1 (estrategias de ensefianza): Las estrategias estan
presentes en la ensefianza; sin embargo, predominan las estrategias y métodos

tradicionales, mas no los creativos e innovadores.

Variable 2: Pensamiento creativo

Dimension 4: Proceso creativo

Tabla 13

¢Considera que esta generacién de estudiantes produce nuevas ideas en el aula de clases?

ltem 10
N %
En desacuerdo 4 13.3%
Neutral 14 46.7%
De acuerdo 8 26.7%
Totalmente de acuerdo 4 13.3%

Nota: Elaboracién propia.
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Gréfico 10

Nivel de produccién de nuevas ideas en el aula de clases

Item_10

50

Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
acuerdo

Item_10

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se observa gque el 46.67% de los participantes toma una postura neutral
respecto a la produccion de nuevas ideas de esta generacion de estudiantes. Un 26.67%
esta de acuerdo y un 13.33% esta totalmente de acuerdo, mientras que un 13.33% esta en
desacuerdo.

Interpretacion: A partir de los datos obtenidos, gran parte de los encuestados esta de

acuerdo en que esta generacion de estudiantes produce nuevas ideas en el aula de clases.

Tabla 14

¢ Considera que esta presente la creacion de ideas Unicas en el aula de clases?

Item 11
N %
En desacuerdo 4 13.3%
Neutral 9 30.0%
De acuerdo 17 56.7%
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Nota: Elaboracién propia.
Gréfico 11
Nivel de existencia de la generacion de ideas Unicas

Item_11

60

Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo

Item_11

Nota: Elaboracién propia.

Descripcion:; Se visualiza que el 56.67% de los participantes estd de acuerdo con que en
el salon de clases esta presente la creacion de ideas Unicas. Un 30.00% toma una postura
neutral y un 13.33% esta en desacuerdo.

Interpretacion: A partir de los hallazgos, la mayor parte de encuestados esta de acuerdo
en que en el aula de clases esté presente la creacién de ideas Unicas.

Tabla 15

¢, Considera que es bueno el proceso de elaboracion de ideas para llegar a una respuesta?

ltem 12
N %
Neutral 7 23.3%
De acuerdo 9 30.0%
Totalmente de acuerdo 14 46.7%

54



Estrategias de ensefianza para el desarrollo del pensamiento creativo en los ISI y
estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024.

Nota: Elaboracion propia.

Gréafico 12

Nivel de consideracién del proceso creativo para la elaboracion de ideas

Item_12

50

Percent

Neutral De acuerdo Totalmente de acuerdo

Item_12

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se observa que el 46.67% de los participantes esta totalmente de acuerdo en
gue es bueno el proceso de elaboracién de ideas para llegar a una respuesta. Un 30.00%
esta de acuerdo y un 23.33% toma una posicion neutral.

Interpretacion: Conforme a los datos hallados, la mayor parte de encuestados considera

gue es bueno el proceso de elaboracion de ideas para llegar a una respuesta.

Interpretacion de la dimensién 4: En conclusion, los estudiantes consideran relevante el
proceso de elaboracién de ideas para llegar a un mejor resultado, ademas, son conscientes
de que se producen nuevas ideas en clase. Por tanto, el proceso creativo esta presente en

el aula de clases, aungque no en su esplendor.

Dimensién 5: Creatividad
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Tabla 16

¢Considera que se valoran las ideas diferentes sobre un tema determinado en el aula de clases?

ltem 13
N %
En desacuerdo 3 10.0%
Neutral 12 40.0%
De acuerdo 13 43.3%
Totalmente de acuerdo 2 6.7%

Nota: Elaboracién propia.

Gréfico 13

Nivel de valoracion de ideas distintas

Item_13
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Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
acuerdo

Item_13

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se visualiza que el 43.33% de los participantes esta de acuerdo con que se
valoran las diferentes ideas sobre un tema determinado en el sal6n de clases. Un 40.00%

toma una postura neutral, mientras que un 6.67% esta totalmente de acuerdo y un 10.00%

esta en desacuerdo.
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Interpretacion: De acuerdo a los hallazgos, la mayoria de encuestados considera que en el

aula de clase se valoran las diferentes ideas sobre un tema determinado.

Tabla 17

¢Considera que esta presente la atencién a los pequefios detalles en los trabajos escolares?

Item 14
N %
Totalmente en desacuerdo 2 6.7%
En desacuerdo 7 23.3%
Neutral 13 43.3%
De acuerdo 7 23.3%
Totalmente de acuerdo 1 3.3%

Nota: Elaboracién propia.

Gréfico 14

Nivel de atencién a pequerios detalles

Item_14

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_14

Nota: Elaboracién propia.

Descripcion: Se observa gue el 43.33% de los participantes toma una postura neutral

respecto a la atencion a los pequefios detalles que se prestan en los trabajos escolares.
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Un 23.33% esta de acuerdo y un 3.3% esta totalmente de acuerdo, mientras que un 23.33%
estd en desacuerdo, un 6.67% esta totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Segun los resultados obtenidos, existe una ligera diferencia en cuanto a la
percepcion de la atencion a los pequefios detalles en los trabajos escolares. Por

aproximadamente 3% consideramos que no se presta atencion a estos detalles.

Tabla 18

¢Considera que se fomenta la relacién y asociacion de conceptos diferentes entre los cursos o
temas de clase?

ltem 15
N %
Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 1 3.3%
Neutral 12 36.7%
De acuerdo 13 46.7%
Totalmente de acuerdo 3 10.0%

Nota: Elaboracion propia.

Gréfico 15

Nivel de estimulacion para relacionar conceptos diferentes entre las asignaturas

Item_15

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_15
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Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se observa que el 46.67% de los participantes esta de acuerdo en que se
fomenta la relaciény asociacién de conceptos diferentes entre los cursos o temas de clase.
Un 36.67% toma una postura neutra, un 10.00% esta totalmente de acuerdo, mientras que
un 3.33% esté en desacuerdo y un 3.33% esta totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Segun los hallazgos, el mayor nimero de encuestados considera que en el
aula de clases se fomenta la relaciony asociacion de conceptos diferentes entre los cursos

0 temas.

Interpretacion de la dimension 5: En conclusién, en el aula de clases se valoran las
diferentes ideas sobre un tema determinado, se fomenta la relaciébn y asociacion de
conceptos diferentes; sin embargo, no se presta atencién a detalles particulares en la
presentacién de trabajos. Por tanto, en el aula de clases se estimula a ser creativos, y se
valora a las personas que lo son; sin embargo, no se presta mucha atenciéon a detalles

particulares relevantes para el desarrollo y estimulacién de la creatividad.

Dimension 6: Habilidades creativas

Tabla 19

¢ Considera que esta presente el pensamiento no convencional y las ideas innovadoras en el aula

de clases?
ltem 16
N %

Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 2 6.7%
Neutral 13 43.3%
De acuerdo 12 40.0%
Totalmente de acuerdo 2 6.7%

Nota: Elaboracion propia.
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Gréafico 16

Nivel de existencia del pensamiento innovador

Item_16

50

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_16

Nota: Elaboracién propia.

Descripcion: Se observa que el 43.33% de los participantes toma una posicion neutral
respecto a la presencia del pensamiento no convencional y las ideas innovadoras dentro
del aula de clases. Un 40.00% esta de acuerdo y un 6.67% esta totalmente de acuerdo,
mientras que un 6.67% esta en desacuerdo y un 3.33% esta totalmente en desacuerdo.

Interpretacion: Segun los hallazgos, el mayor nimero de encuestados considera que en el

aula de clases se fomenta la relaciény asociacion de conceptos diferentes entre los cursos

0 temas.
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Tabla 20

¢Considera que existe la capacidad para cambiar puntos de vista o enfoques en el aula de clases?

ltem 17
N %
En desacuerdo 3 10.0%
Neutral 10 33.3%
De acuerdo 11 36.7%
Totalmente de acuerdo 6 20.0%

Nota: Elaboracion propia.

Gréfico 17

Nivel de existencia de la capacidad de cambiar de punto de vista

Item_17

40

Percent

En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
acuerdo

Item_17

Nota: Elaboracion propia.

Descripcion: Se observa que el 36.67% de los participantes esta de acuerdo con que existe
la capacidad para cambiar de puntos de vista o enfoques en el aula de clases. Un 33.33%

toma una postura neutral, un 20.00% esta totalmente de acuerdo, mientras que un 10.00%

esta en desacuerdo.
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Interpretacion: Segun los resultados, la mayoria de encuestados considera que existe la

capacidad para cambiar puntos de vista o enfoques en el aula de clases.

Tabla 21

¢Considera que en el aula se fomenta la capacidad para recuperarse y adaptarse rapidamente

ante los contratiempos y/o situaciones dificiles en el colegio y vida diaria?

ltem 18
N %
Totalmente en desacuerdo 1 3.3%
En desacuerdo 10 33.3%
Neutral 6 20.0%
De acuerdo 11 36.7%
Totalmente de acuerdo 2 6.7%
Nota: Elaboracion propia.
Gréfico 18
Nivel de incentivo a la adaptabilidad
Item_18

40

Percent

Totalmente en  En desacuerdo Neutral De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Item_18

Nota: Elaboracion propia.
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Descripcidon: Se observa que el 36.67% de los participantes esta de acuerdo en que en el
aula se fomenta la capacidad para recuperarse y adaptarse rapidamente ante los
contratiempos y/o situaciones dificiles en el colegio y vida diaria. Un 33.33% esta en
desacuerdo y un 3.33% esta totalmente en desacuerdo, mientras que un 36.67% esta de

acuerdo y un 6.67% esta totalmente de acuerdo.

Interpretacion: A partir de los hallazgos, gran parte de encuestados considera que en el
aula se fomenta la capacidad para recuperarse y adaptarse rapidamente ante los

contratiempos y/o situaciones dificiles en el colegio y vida diaria.

Interpretacion de la dimension 6: En conclusion, en el aula de clases se fomenta la
asociaciéon de conceptos de diferentes cursos o temas, se permite cambiar enfoques o
puntos de vista y se fomenta la capacidad de adaptacion rapida ante situaciones diferentes.
Por tanto, en el aula de clases se estimulan las habilidades creativas, aunque no en su

totalidad.

Interpretacién variable 2 (pensamiento creativo): En el aula de clases el proceso
creativo esta presente y se estimulan las habilidades creativas. Aunque de una manera

superficial.

Interpretacion general:

En elaula se estimula a ser creativos, y el proceso creativo estd presente, aungue con una
metodologia ineficaz. El desarrollo creativo no es una prioridad, por ello el pensamiento
creativo se ve desarrollado de una manera superficial. Partiendo de la ensefianza que
reciben los estudiantes, en la que predominan las estrategias y métodos tradicionales, mas
no creativos e innovadores. Existe, por un lado, la estimulacion a la creatividad; sin
embargo, lo que se necesitan son estrategias para que el pensamiento lateral se desarrolle
de manera eficaz.
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5.1.2. Andlisis ligados a las hipétesis

H1: Las estrategias de ensefianza influyen en el desarrollo del pensamiento creativo de los
estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024

HO: Las estrategias de ensefianza no influyen significativamente en el proceso creativo de
los estudiantes del colegio Eduardo Palaci.

Segun los resultados obtenidos con los cuestionarios, se determina que existe una relaciéon
entre la variable estrategias de ensefianza y la variable desarrollo del pensamiento
creativo. En la institucion educativa, las estrategias de ensefianza influyen positivamente
en el desarrollo del pensamiento creativo y en el aula se brindan herramientas para
ejercitarlo; sin embargo, estas no son eficaces. Dado que, el desarrollo del pensamiento

creativo se da de manera superficial.

H1: Las estrategias de ensefianza influyen significativamente en el proceso creativo de los
estudiantes del colegio Eduardo Palaci.

HO: Las estrategias de ensefianza no influyen significativamente en el proceso creativo de
los estudiantes del colegio Eduardo Palaci.

Segun los resultados obtenidos en los cuestionarios, se concluye que existe una relacion
entre la variable estrategias de ensefianza y la variable proceso creativo. En la institucién
educativa, las estrategias de ensefianza influyen significativamente en el proceso creativo
de los estudiantes; sin embargo, aunque este proceso esté presente, no se le da la
importancia que es debida. Por tanto, la produccién de nuevas ideas es, en su mayoria,

escasa.

H1: Las estrategias de ensefianza influyen en la creatividad de los estudiantes del colegio
Eduardo Palaci.

HO: Las estrategias de ensefianza no influyen en la creatividad de los estudiantes del
colegio Eduardo Palaci.
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Segun los resultados obtenidos en los cuestionarios, se determina que existe una relacién
entre la variable estrategias de ensefianza y la variable creatividad. En la institucion
educativa, las estrategias de ensefianza influyen significativamente en la creatividad de los
estudiantes. Aungue este presente la estimulacién para la creatividad. No se valoran ensu

totalidad los detalles particulares que contribuyen a la estimulacién creativa.

H1: Las estrategias de ensefianza influyen en las habilidades creativas de los estudiantes
del colegio Eduardo Palaci.

HO: Las estrategias de enseiianza no influyen en las habilidades creativas de los
estudiantes del colegio Eduardo Palaci.

Segun los resultados obtenidos en los cuestionarios, se establece que existe una relacién
entre la variable estrategias de ensefianza y la variable habilidades creativas. En la
institucion educativa, las estrategias de ensefianza influyen significativamente en las
habilidades creativas de los estudiantes, y se estimulan frecuentemente, aunque no en su

totalidad y tampoco como prioridad.
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6.1.

6.2.

6.3.

CAPITULO VI: DESARROLLO DE LA PROPUESTA DE INNOVACION

Alcance esperado

El objetivo previsto del presente estudio es potenciar eficazmente pensamiento
creativo de los alumnos del colegio Eduardo Palaci, basandonos en técnicas que
son habituales en profesiones creativas de educacion superior, tales como: el

design thinking, el brainstorming y los seis sombreros para pensar.

Descripcidn de la propuesta de innovacion

Lainiciativa se centra en la implementacién de una plataforma virtual especializada
en el desarrollo del pensamiento lateral, para el colegio Eduardo Palaci. La cual
tiene la finalidad de estimular la creatividad de manera interactiva, de manera que
los estudiantes desarrollen el pensamiento lateral utilizando herramientas virtuales

y digitales.

Diagnéstico situacional

El colegio Eduardo Palaci es una institucion educativa perteneciente a la
organizacion internacional Ejército de la Salvacion (ONG), que tiene presencia en
134 paises, pertenecientes a América, Europa, Asiay Oceania. Ademas, el colegio,
posee comedores, servicios de rehabilitacion, cuidado de ancianos, ayudas en
desastres naturales, violencia doméstica, migracidn, entre otros.

El colegio Eduardo Palaci inici6 como un hogar de nifios, y posteriormente en 1984
se convirtid en una institucion educativa. Desde entonces, se consolidé como un

colegio que destaca por la formacién basada en valores cristianos que imparte.
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Su visién es, ser una institucién educativa reconocida por brindar una educacién
excelente, que tenga presente el aporte a la sociedad y el cuidado del medio
ambiente.

Su misién es proporcionar una transformacién integral en los estudiantes, lo que
abarca la mente, el almay el espiritu, mediante una educacién fundamentada en

valores, en la cual prima el amor de Cristo transmitido en cada sesion.

Analisis FODA

Fortalezas:

Reconocimiento: El colegio Eduardo Palaci es un colegio con mas de 40 afios de
trayectoria. Dado que, comenz6 como un hogar de nifios, un grupo considerable de
personas en la zona conoce el colegio, sus valores y su reputacion.

Apertura al cambio e innovacion: El personal del colegio esté abierto a los cambios
e innovaciones que sean esenciales para incrementar el desarrollo integral de los
alumnos.

Educacion integral: La ensefianza que reciben los estudiantes fortalece distintas
areas del ser humano, como, por ejemplo: el alma, la mente y el espiritu.

Docentes calificados: El colegio cuenta con personal calificado en el area
pedagdgica y psicoldgica, los cuales cuentan con experiencia considerable.
Infraestructura: Posee una amplia infraestructura, lo que da lugar a una cancha de
fatbol, un campo de voleibol y basquetbol, ademas de dos piscinas y una futura
pista atlética.

Debilidades:

Creatividad: Al no ser un colegio en el que la propuesta innovadora y creativa esta
dentro de su mision y visién, la creatividad, como area de desarrollo, toma un

segundo lugar.
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Innovacién: Aunque el personal esté abierto a los cambios, hasta el momento, no
se ha innovado en aspectos clave, como la incorporacion de nuevas tecnologias,
procesos, métodos de ensefianza, entre otros.

Adaptabilidad: Pese a los diferentes innovaciones que se han registrado en los
ultimos afios, el colegio, ain no se ha adaptado completamente a las nuevas
tecnologias.

Oportunidades:

Alianzas estratégicas: Al ser parte de una organizacion internacional, se facilitarian
las alianzas estratégicas con otras instituciones, lo que facilitaria el crecimiento y
mejora considerable de su propuesta de valor, frente a la competencia.

Nuevas techologias: Con el avance de la tecnologia, el rubro educativo se veria
beneficiado, dado que, las estrategias de ensefianza podrian seguir integrando
herramientas digitales con el propoésito de fortalecer el aprendizaje de los alumnos.
Necesidad del desarrollo del pensamiento creativo: El lugar que posee la
creatividad frente a otras habilidades blandas se ha visto beneficiado en los Gltimos
afnos, dado que el contexto actual amerita el desarrollo del pensamiento creativo.
Amenazas:

Competitividad: En el sector de la competencia ha aumentado drasticamente, se
han aperturado dos colegios nuevos, y otras instituciones educativas estan
fortaleciendo su propuesta de valor y apostando por una educacién basada
estrictamente en la innovacion.

Inestabilidad politica: EI gobierno enfrenta la inestabilidad politica; Gltimamente se
han presentado variedad de marchas con la finalidad de la modificacion de algunas
leyes.

Politicas educativas: A menudo el ministerio de educacién modifica politicas
educativas, lo que conlleva cambios en las practicas o actividades normalizadas en

una institucion educativa.
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6.4.

6.4.1.

Procedimiento para la propuesta de mejora

La propuesta de mejora que se llevara a cabo, para desarrollar el pensamiento
creativo incluye estrategias de ensefianza basadas en los métodos como design
thinking, brainstorming y seis sombreros para pensar, mediante la implementacién

de una plataforma digital. Para su elaboracién se necesita atravesar diferentes

fases.
Analisis de la Maguetaciény disefio Analisis de los
situacion actual de la plataforma virtual resultados

Desarrollo del proyecto de innovacion

Fase 1 — Andlisis y diagnostico de la situacién actual

Se programa una reunidn con los docentes y los psicélogos del colegio, con la
finalidad de realizar un diagndstico exhaustivo, para medir el desarrollo del
pensamiento creativo de los estudiantes. Para poder establecer un orden jerarquico
de los métodos mas efectivos para desarrollar el pensamiento lateral, en orden de

prioridad, de manera que se atiendan a las necesidades prioritarias.

Fase 2 — Maquetacion y disefio de la plataforma virtual

Tras contar con el diagnoéstico y habiendo establecido el orden jerarquico de los
métodos principales para desarrollar el pensamiento creativo, se procede con la
magquetacion de la plataforma virtual, de manera que esta esté alineada con los
objetivos, posteriormente se inicia con el disefio de la plataforma, cumpliendo con

los estandares, y reflejando creatividad.
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Seguidamente, se creard y subira el material relevante, para los respectivos cursos
y niveles, y se asignara un tutor especifico que esté acompafando el proceso de
aprendizaje.

Figura 1

Péagina de acceso

;| EDUCANDO CON EL
“ | AMOR DE CRISTO

‘ Usuario

a Contrasefa

Ingresar

Nota: Elaboracion propia.
Figura 2

Sitio de Inicio
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INICIO TUTORIA CONFIGURACIONES “Z7 | AMOR DE CRISTO

. CONTINUA CON TUS MODULOS PENDIENTES

MODULO 5 MODULO 6

Usuario
Especialidad
Nivel 7.

Rol El sombrero negro Prototipar

Médulo
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Nota: Elaboracion propia.
Figura 3

Niveles
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Nota: Elaboracién propia.

Figura 4
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Nota: Elaboracion propia.
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Figura 5

Médulo 1
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INICIO TUTORIA CONFIGURACIONES < | AMOR DE CRISTO

MODULO 1 Introduccién

Contenido

Sealy l:] ¢Qué es el brainstorming? Origen e importancia

l:] Principios basicos: suspender juicios, generar cantidad,

fomentar ideas salvajes.
Completado

Actividades

Debate sobre mitos y verdades del brainstorming

Nota: Elaboracién propia.
Figura 6

Programacion de la Tutoria
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Usuario
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Nota: Elaboracion propia.

Fase 3 - Andlisis de los resultados
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De manera periddica se realizara un andlisis de los resultados obtenidos, de
manera que se pueda seguir mejorando los cursos, materiales y tutorias
especificas, asi como el replanteamiento de las estrategias a utilizar. Esto

beneficiara el aprendizaje y desarrollo del pensamiento creativo de los alumnos.

6.5. Presupuesto

Tabla 22

Presupuesto destinado para el proyecto

CONCEPTO MENSUAL 6 MESES
Servidor S/. 120.00 S/. 720.00
Maquetacion S/. 1500.00 S/. 1500.00
Disefio S/.2000.00 S/.2000.00
Creacion de S/.2000.00 S/.2000.00
contenido
Tutor S/. 1000.00 S/. 6000.00
Actualizaciones S/. 500.00 S/. 3000.00

Nota: Elaboracion propia.
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CONCLUSIONES

Habiendo realizado la investigacion se se concluye lo siguiente:

Teniendo en consideracion el postulado general, se puede observar que existe una relacion
significativa entre las estrategias de ensefianza y el desarrollo del pensamiento creativo.
Esto significa que mejorando las estrategias de ensefianza se puede desarrollar el

pensamiento creativo de los estudiantes de manera mas plena.

En cuanto a la hipétesis especifica nimero 1, se puede identificar que existe una relaciéon
entre las estrategias de ensefianza y el proceso creativo. Entonces, se determina que
mientras las estrategias de ensefianza sean mas efectivas, los estudiantes fortaleceran

considerablemente su proceso creativo.

Conrelacion a la hipotesis especifica nimero 2, podemos observar que las estrategias de
ensefianza influyen de manera significativa en la creatividad. Con ello, se puede determinar
que las estrategias de ensefianza son un factor determinante en el desarrollo creativo que

presentan los estudiantes.

En relacion con la hip6tesis nimero 3, se puede identificar que existe una relacion de
influencia significativa entre las estrategias de ensefianza y las habilidades creativas. Con
ello, se puede concluir que, mejorando las estrategias de ensefianza, las habilidades

creativas se fortaleceran.
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RECOMENDACIONES

Segun el analisis realizado, existen diferentes areas que se pueden mejorar en cuanto a
las estrategias de ensefianza, por tanto, se recomienda que los participantes de la
plataforma virtual cursen todos los niveles y dediquen tiempo considerable para el

aprendizaje.

Se recomienda que se realicen andlisis de la plataforma de manera periédica con la

finalidad de incrementar su efectividad y actualizar los contenidos, segun la relevancia.

Se sugiere que se notifique el avance individual de cada participante al personal
administrativo del colegio, con la finalidad de obtener un registro del compromiso que cada
docente tiene con la institucion, de la mano con el aprendizaje de mejores estrategias que

impactaran en el desarrollo del pensamiento lateral de los alumnos.

Se recomienda evaluar periédicamente el desarrollo del pensamiento lateral de los
alumnos, para posteriormente detectar oportunidades de optimizacién y los aprendizajes
fundamentales, con la finalidad de implementar mejores estrategias y contenidos eficaces

para responder a cada problemética que surge.
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ANEXO 2: REGISTRO DE IMPACTO Y RESULTADOS

Registro de impacto y resulfados
Tipo de documento:

Proyecto de investigacian

Titulo del Proyecto de Investigacion o Tesis

Esiralagias de ensafianza para el desarrollo dal pensamiento crealivo en los estudianies del colagio
Eduarda Palaci, 2024.

Integrantes: Pahuacho Sanchaz, Garson Jhonatan Ruben

Asesor: Albarracin Aparicio, Roxana Alexandra

Impacte de |a investigacion

El impacto de una investigacion se refiere a los efectos, tanto esperadas como inesperados, que esta
puada generar, abarcando aspeclos economicos, politicos, cullurales, ambientalas, lecnoldgicos,
sociales, entra otros.

El impacis es social porque la educacidn va infrinsacamenia ligada con la sociedad vy la cultura.
El tama da investigacion planteado promueve al desarrollo & innovacion en al seclor aducative

primario, lo gue beanaficia particularments a la sociedad y |a cultura.

Resultado del proceso de investigacion

Los resullados de un proyeclo de investigacion son los descubrimienios o conclusiones alcanzadas
después de realizar el estudio. Estos reflejan los datos obtenidos durante el procsso investigativo y
responden a las preguntas o hipdlesis formuladas al comienzo del proyecto. Los resultados son
fundamentales para evaluar, interpretar v comprander los efectos o la validez de lo investigado.

Se puede obsarvar gue axiste una relacian significativa entre las estrategias de ensefanza y el
dasarrollo del pensamiento creative. Esto significa gue mejorando las estralegias de ensefianza se
puede desarrollar el pensamianto creativo de los esludianies de manera mas plana.

Por otro lado, se determina que mienfras las esfralegias de ensefianza sean mas efectivas, los
estudiantes fortaleceran considerablements su proceso creativo. Ademas, se cbsarva qua las
esirategias de ensefanza influyen de manera significativa en la creatividad. Por tanto, mejorando

las estrategias de ensefanza, las habilidades creativas se fortaleceran.
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ANEXO 3: MATRIZ DE CONSISTENCIA
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Titulo: Estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024.
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ANEXO 4: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DEEINICION ’ ESCALA ESCALAS
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S CONCLEPTUA OPERACIONAL ES INDICADORES ITEMS MEDICIO | T 1 5 3 4 5
N
Antigliedad de las 1
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obietivo esta conformada Adopcién de 4 CUE CAS CAS
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= - A digitales
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mas agily dlgltale§ y
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(Rivera & Estrategias Estimulacion de 8
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Malaver, creativas
2011) 3
Innovacion 9
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DEFINICION . ESCALA ESCALAS
VARIABLE DEFINICION DIMENSIONE DE INS
S CONELEPTU OPERACIONAL S INDICADORES ITEMS MEDICIO | T 1 2 3 4 5
N
Fluidez de ideas 10
Procgso Originalidad de ideas 11
creativo
El 12
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(Bono, Resiliencia creativa
1970).
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ANEXO 5: INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

APRENDE
HACIENDO

jHola! Soy Gerson Pahuacho, estudiante de la Escuela Superior San Ignacio de
Loyola. Estoy realizando una investigacion de Pregrado titulada: “Estrategias
para el desarrollo del pensamiento creativo en los estudiantes del colegio
Eduardo Palaci, 2024”. Por lo tanto, se solicita leer cuidadosamente cada unade
las siguientes preguntas y contestar marcando con un aspa (X) o cruz (+) en las
alternativas establecidas.

La duracién de la encuesta es menor a 20 minutos. Ademas, es completamente
anonima, por lo que no le pediremos datos personales. Sus respuestas seran
utilizadas Unicamente para la investigacion y con total confidencialidad, por ello

le pedimos sinceridad al contestar.

BLOQUE 1: ESTRATEGIAS

¢, Consideras que las estrategias de ensefianza que utilizan los profesores para
explicar los temas de clase son antiguas?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

2.- ¢ Consideras que los profesores explican los temas de manera tradicional?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo



Estrategias de ensefianza para el desarrollo del pensamiento creativo en los | § | V
estudiantes del colegio Eduardo Palaci, 2024.

Neutral
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

3.- ¢ En que medida considera que los libros reflejan las estrategias que utiliza el
docente en sus clases?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

4.- ¢ Considera que el docente utiliza herramientas tecnoldgicas en sus sesiones
de clase?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

5.- ¢Considera que los docentes se han adaptado en los Ultimos afios a las
nuevas estrategias digitales?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral
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En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

6.- ¢, Considera que el uso de las tecnologias a largo plazo tendra impacto en la
ensefianza?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

7.- ¢, Considera que las estrategias de ensefianza que emplea el docente en sus
sesiones de clase son originales?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

8.- ¢ Considera que en las sesiones de clase o motivan e inspiran a ser creativo?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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9.- ¢ Considera que el docente ha innovado en la forma de hacer sus clases?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

BLOQUE 2: PENSAMIENTO CREATIVO

10.- ¢ Considera que esta generacion de estudiantes produce nuevas ideas en el
aula de clases?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

11.- ;Considera que esta presente la creacion de ideas Unicas en el aula de
clases?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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12.- ¢ Considera que es bueno el proceso de elaboracién de ideas para llegar a
una respuesta?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

13.- ¢ Considera que se valoran las ideas diferentes sobre un tema determinado
en el aula de clases?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

14.- ¢ Considera que esta presente la atencion a los pequefios detalles en los
trabajos escolares?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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15.- ¢ Considera que se fomenta la relacion y asociacion de conceptos diferentes
entre los cursos o temas de clase?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

16.- ¢ Considera que esta presente el pensamiento no convencional y las ideas
innovadoras en el aula de clases?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

17.- ¢ Considera que existe la capacidad para cambiar puntos de vista o enfoques
en el aula de clases?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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18.- ¢Considera que en el aula se fomenta la capacidad para recuperarse y
adaptarse rapidamente ante los contratiempos y/o situaciones dificiles en el
colegio y vida diaria?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Neutral

En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo
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ISIL/

ANEXO 6: VALIDACION DE EXPERTOS

FICHA DE VALIDACION

DATOS INFORMATIVOS:

Apellid b NPy,
peliidos y nombres Cargo e institucion Instrumento Autor(es)
del experto
Mg. lvan Ernesto Docente en la Universidad Nacional Mayor de | Cuestionario GERSON JHONATAN RUBEN
Quijano Aranibar San Marcos. Docente e Investigador PAHUACHO SANCHEZ
RENACYT en el Instituto San Ignacio de Loyola.
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Criterios Indicadores Deficiente Regular Buena Muy buena | Excelente
0- 20% 21- 40% 41- 60% 61-80% 81- 100%
1. Claridad Estd f(?rmulado con lenguaje X
apropiado
2.Objetividad Esta expresado en conductas X
observables
3. Actualidad Adecuad’o al avance de la cienciay la X
tecnologia
4.0rganizacién Existe una organizacidn logica. X
5.Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad X
y calidad
6.Intencionalidad Adecuado p'ara valorar aspectos de X
las estrategias
7. Consistencia B}asaqc.) en aspectos tedrico X
cientificos
8.Coherencia Ehtre Iqs indices, indicadores y las X
dimensiones
9.Metodologia La es'trategia. responde al propdsito X
del diagnostico
ho. Pertinencia El |nsFr9mento gs funz.:lonfe\,l para el X
propdsito de la investigacion.

1il. OPINION DE APLICACION

[x]
L]
[]

Aplicable

No aplicable

Aplicable después de corregir

IV. PROMEDIO DE VALIDACION

| 60% BUENO

V. DATOS DEL EXPERTO

DNI

ORCID

COD. INVESTIGADOR
RENACYT

Celular

45144294

[https://orcid.org/0000-0003-2264-1186]

[P0130610]

+51 956 202 509

Lugar y fecha: Lima, 9 de junio de 2024.

QUIJANO ARANIBAR IVAN ERNESTO

DNI: 45144294
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