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RESUMEN

El objetivo principal de esta investigacion es establecer la relacion entre la utilizacién de
Canva como herramienta pedagdgica y la mejora del rendimiento académico de los
estudiantes del Instituto Carlos Cueto Fernandini. La investigacion llevada a cabo se
caracterizd por un enfoque cuantitativo, de tipo basico, con un nivel correlacional y un
disefio no experimental. La poblacién estuvo compuesta por 250 estudiantes, de los cuales
la muestra fue no probabilistica de tipo censal, también conocida como poblacion-muestra.
Para el andlisis de las variables relacionadas con el uso de Canva como herramienta
pedagdgica y la mejora del rendimiento académico, se utilizé la encuesta como técnica de
recoleccién de datos, empleando un cuestionario como instrumento. Dichos cuestionarios
fueron previamente validados y presentaron niveles de confiabilidad éptimos. Los
resultados de la investigacion evidencian una relacion significativa, caracterizada por una
correlacion positiva alta, entre el uso de Canva como herramienta pedagdégica y la mejora
del rendimiento académico de los estudiantes. En conclusion, se establece que: Se ha
identificado una relacion positiva entre la utilizacibon de Canva como herramienta
pedagdgica y la mejora del rendimiento académico y la creatividad de los estudiantes en el
Instituto Carlos Cueto Fernadini.

Palabras clave: Uso de Canva como herramienta pedagdgica y rendimiento académico
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ABSTRACT

The primary objective of this research is to establish the relationship between the use of
Canva as a pedagogical tool and the improvement of academic performance among
students at the Carlos Cueto Fernandini Institute. The study employed a quantitative
approach and was classified as basic research with a correlational level and a non-
experimental design. The study population consisted of 250 students; a non-probabilistic
census sample also known as a population sample was used. To analyze the variables
regarding the use of Canva as a pedagogical tool and the improvement of academic
performance, a survey was used for data collection, utilizing a questionnaire as the
instrument. These questionnaires were previously validated and demonstrated optimal
reliability levels. The research results reveal a significant relationship characterized by a
strong positive correlation between the use of Canva as a pedagogical tool and the
improvement of student academic performance. In conclusion, a positive relationship has
been identified between the use of Canva as a pedagogical tool and the improvement of
academic performance and creativity among students at the Carlos Cueto Fernandini

Institute.

Keywords: Use of Canva as a pedagogical tool and academic performance.
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INTRODUCCION

La educacién superior en el Perl se encuentra en la necesidad de adaptarse a las
exigencias de un entorno que es cada vez mas digitalizado y competitivo. A pesar de contar
con infraestructura moderna y planes de estudio actualizados, Numerosos institutos
tecnoldgicos publicos continian empleando metodologias tradicionales que restringen el
desarrollo de competencias fundamentales, tales como la creatividad, el pensamiento
critico y la motivacion de los estudiantes. Esta situacién se manifiesta en los indices de
desercion y en el rendimiento académico deficiente de los estudiantes.

La pandemia de la Covid-19 propicié una aceleracion en la incorporacién de herramientas
digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje, lo que puso de manifiesto las brechas
existentes en el acceso a recursos tecnolégicos y a metodologias innovadoras.

En este contexto, plataformas como Canva han demostrado ser recursos pedagdgicos
efectivos en otros paises de Latinoamérica, donde su integracion ha potenciado la
creatividad, la colaboracién y el rendimiento académico de los estudiantes.

El objetivo de este proyecto de investigacion es estudiar como afecta el uso de Canva como
herramienta de ensefianza en el Instituto Superior Publico Carlos Cueto Fernandini.

Se busca determinar si su implementacion contribuye a potenciar la creatividad y mejorar
el rendimiento académico de los estudiantes, ofreciendo una alternativa innovadora frente
a las metodologias tradicionales.

Este estudio es importante porque la integracion de Canva no solo satisface las
necesidades actuales de los estudiantes, sino que también se relaciona con las politicas
de transformacion digital y calidad educativa promovidas por el MINEDU. Asi, se busca
proporcionar pruebas cientificas que apoyen el uso de herramientas digitales accesibles y

utiles en la educacion superior publica.
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CAPITULO I: INFORMACION GENERAL

1.1. Titulo del Proyecto
Uso del Canva como herramienta pedagogica para potenciar la creatividad y el rendimiento

académico en estudiantes de un instituto tecnol6gico publico.

1.2. Area estratégica de desarrollo prioritario
La introduccion de la herramienta Canva esta relacionada con la estrategia de mejorar el

rendimiento académico.

1.3. Actividad econémica en la que se aplicaria la investigacion aplicada
La utilizacion de la herramienta Canva en un instituto tecnolégico publico de Lima es parte

de la actividad econémica vinculada a la ensefanza.

1.4. Alcance de la solucion

El proyecto se desarrolla en el Instituto Superior Carlos Cueto Fernandini, ubicado en el
distrito de Comas, Lima, con un enfoque en los estudiantes. El Instituto Superior Publico
fue creado en 1990. Hoy en dia cuenta con 9 carreras profesionales, como por ejemplo
Arquitectura de Plataformas y Servicios de TI, Gestion Administrativa, Electronica
Industrial; todas con un plan de estudio detallado para elevar al maximo el potencial del
estudiante (6 semestres) y titulo a nombre de la Nacion con clases presenciales en turnos
diurnos y nocturnos. Ademas, la institucion cuenta con talleres técnicos equipados,
laboratorios especializados segun carrera, infraestructura moderna (IESP Carlos Cueto
Fernandini). Asimismo, ofrece servicios de tutoria y bienestar para los estudiantes, ademas
de convenios externos con universidades; pero a pesar de contar con todos los recursos
para mantenerse a la vanguardia de la educacion superior, segun Gomez Gonzales,
J.A.(2019) esta cuenta con un alto porcentaje de desercion estudiantil, el cual tiene relacién
con la gestion educativa, debido a que luego de varios afios el PEI (Plan Estratégico

Institucional) no ha mejorado, la propuesta pedagdgica para el aprendizaje se mantiene
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igual y no es innovadora, lo cual se ve reflejado en los estudiantes que dejan las carreras
en el mediano plazo.

En este sentido, nuestra propuesta de investigacibn consiste en fomentar la
implementacion de Herramientas digitales innovadoras, como Canva, que se utilizan
principalmente para implementar una metodologia de estudios mas dinamica, ya que hoy
en dia los estudiantes buscan un mejor despliegue de informacion visual para mantener la

atencion, asi como otras herramientas digitales.
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CAPITULO II: DESCRIPCION DE LA INVESTIGACION APLICADA

2.1. Problema general

La pandemia de Covid-19 oblig6 al sistema educativo peruano a trasladar sus clases hacia
la virtualidad de manera abrupta, generando multiples dificultades en su implementacion.
Esta transicion tuvo un impacto mas significativo en los estudiantes de areas rurales, donde
las limitaciones tecnoldgicas y la falta de conectividad aumentaron los niveles de desercion

escolar.

Ante este escenario, se evidenci6 la necesidad de superar barreras vinculadas al acceso a
recursos adecuados y de incorporar herramientas digitales que fortalezcan los procesos de
aprendizaje. Estas soluciones permiten personalizar los contenidos y atender mejor las

diversas necesidades de los alumnos, contribuyendo a la continuidad y calidad educativa.

En los institutos tecnolégicos publicos, a pesar de los progresos en el ambito de la
tecnologia educativa, todavia se usa mucho la ensefianza tradicional, lo cual limita
habilidades como la creatividad, el pensamiento critico y la participacion activa de los
estudiantes. Sin embargo, en otros paises de América Latina como México, Chile,
Colombia y Ecuador estan utilizando Canva para mejorar las competencias digitales y
basicas. Ademas, cuentan con el respaldo del gobierno para ofrecer acceso gratuito a

funciones premium para docentes y alumnos.

Por otro lado, se ha observado que numerosos estudiantes en Pera enfrentan dificultades
en la elaboracién de trabajos académicos innovadores, evidenciando asi un bajo nivel de
creatividad y escasa motivacion en el desarrollo de sus actividades. Asimismo, el
rendimiento académico puede verse afectado debido a la falta de estrategias didacticas
dinamicas que faciliten la comprensién de contenidos, especialmente en entornos donde

los recursos digitales y visuales no son aprovechados de manera eficiente.

14
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En este contexto, es importante analizar como la integracion de Canva como herramienta
de enseflanza puede afectar el desarrollo de la creatividad y mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

2.2. Justificacion

BRECHA DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE FRENTE A OTROS PAISES

El Plan Estratégico Sectorial Multianual (PESEM) Su objetivo es mejorar las habilidades de
los docentes para asegurar un desarrollo adecuado de los procesos de ensefanza y
aprendizaje. Este enfoque tiene como finalidad fomentar la consolidacion de competencias
en la educacion basica, lo que facilitard un desempefio eficaz en el aula. Sin embargo,
durante el afio 2023, se logr6 un 17.8% en el indicador de condiciones basicas de calidad,
cifra que resulta inferior a lo anticipado. El porcentaje de docentes evaluados conforme a
la Ley de Reforma Magisterial alcanzé Unicamente el 9.98%, lo cual se encuentra por

debajo de la meta establecida (Ministerio de Educacién, 2024).

Es por esto que Perl, a nivel del ranking 2026 de las mejores instituciones en
Latinoamérica, aun no llega a ubicarse entre los diez primeros puestos. Cada afio, miles
de estudiantes de diversas partes del mundo consideran a Latinoamérica como un destino

académico. (Western Union, 2025).
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Figura 1
Ranking 2026 de universidades latinoamericanas

Ranking 2026: mcjorces universidades de Latinoamérica

1 Pontificia Universidad Catélica de Chile (UC) Chile

2 Universidade de Sao Paulo (USP) Brasil

3 Universi Estadual de i i Brasil

L} Tecnolégico de Monterrey México

5 Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) Brasil

6 Unesp (Universidade Estadual Paulista) Brasil

e* Universidad de Chile Chile

7 Universidad de los Andes Colombia
Universidad Nacional Auténoma de México (UNAM) México
Universidade de Buenos Aires (UBA) Argentina

*Nota:en el ranking 2026 hubo un empate en la 67 posicion entre: \ Western
aUniversidad Estadual Paulista (Unesp) y la Universidad de Chile. Union

Nota. Tomado de “Guia 2026 de universidades destacadas en Latinoamérica”, por

WESTERN UNION, 2025, https://www.westernunion.com/blog/es/quia-2026-de-

universidades-destacadas-en-latinoamerica/

No obstante, la revisién de los resultados obtenidos por Peru en las evaluaciones PISA a
lo largo de la dltima década demuestra un avance positivo en las tres competencias
evaluadas. A pesar de que persisten retos significativos, los informes de PISA confirman

que el sistema educativo nacional registra avances sostenidos (MINEDU, 2023).

JUSTIFICACION

La investigacion se fundamenta en la necesidad de optimizar los procesos de ensefianza
y aprendizaje en los institutos tecnol6gicos publicos usando herramientas digitales nuevas
y creativas, como Canva. En un entorno educativo que requiere el desarrollo de habilidades
creativas, digitales y comunicativas, es importante utilizar estrategias de ensefianza

diferentes que promuevan la participacion activa de los estudiantes.

Maria Gamarra, en el articulo “Herramientas digitales educativas: importancia e influencia

en el sistema actual”, enfatiza la importancia de las herramientas digitales en un entorno

educativo actual, argumentando que transforman la experiencia de los alumnos, haciéndola
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mas personalizada y enriquecedora; concluyendo asi que, al combinar estas herramientas
con un sistema pedagdégico efectivo, es clave para las aulas en el siglo XXI.

Desde una perspectiva tedrica, Este estudio busca ofrecer aportes sobre el uso de
herramientas digitales como recurso de ensefianza, para mejorar la creatividad y el
rendimiento académico en el Instituto Carlos Cueto Fernandini. Este proceso se lleva a
cabo para mejorar la calidad de la formacion de los profesores y el desempefio académico
de los estudiantes.

Desde el enfoque practico, permitira identificar las ventajas reales del empleo de Canva en
las aulas, ofreciendo a los maestros métodos nuevos para mejorar cOmo presentan los
contenidos y animar a los estudiantes a tener un aprendizaje mas activo y visual con
presentaciones mejor organizadas.

Desde una perspectiva social, Este estudio busca contribuir a la mejora de la calidad
educativa en las instituciones escolares, promoviendo la equidad de oportunidades a través
del acceso a herramientas tecnolégicas de caracter accesible.

Finalmente, desde el enfoque de gestidén, permitird evaluar la viabilidad de implementar
Canva como herramienta pedagogica sostenible, optimizando recursos y mejorando los
resultados académicos en los estudiantes.

La investigacion se realiza con un enfoque cuantitativo, utilizando un disefio descriptivo y
aplicado. En la primera etapa, se revisa la literatura importante sobre cémo se usa Canva
en la educacion. Para hacer esta tarea, se buscaran bases de datos académicas y se
revisaran estudios, tesis y publicaciones cientificas del periodo de 2020 a 2025. Después,
se realizar4 un muestreo mediante encuestas para estudiar el impacto de la integracion de

Canva en el ambito educativo y el aprendizaje de los estudiantes.
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2.3. Antecedentes

2.3.1. Antecedentes internacionales

Segun Hadi, Izzah y Paulia (2021), en su investigacion titulado “Teaching writing
through Canva application to enhance students’ writing performance” implementoé
un enfoque cuantitativo con un disefio pre-experimental, abarcando a 41
estudiantes de noveno grado de MTs Al-Islamiyah en Indonesia. Los resultados
indicaron un aumento en los puntajes posteriores a la intervencién, alcanzando un
promedio de 70.83. El valor calculado fue de 9.585, superando el valor critico de
2.121, lo que se permitié aceptar la hipotesis alternativa y rechazar la hipétesis nula.
El estudio concluye que la utilizaciébn de Canva ha contribuido a la mejora del

rendimiento en escritura y a la motivacion de los estudiantes.

Por otro lado, Pedroso et al. (2023), en su investigacion titulada "Unlocking the
Power of Canva: Students’ Views on Using the All-In-One Tool for Creativity and
Collaboration". Cuyo objetivo fue comprender las percepciones en base a las
opiniones de los estudiantes sobre Canva como herramienta de creatividad y
colaboracion. Describe a Canva como una herramienta destacada por estimular la
creatividad y eficiencia debido a su sencillez y versatilidad, ayudando a tener
resultados de calidad. Ademas, presenta fundamentos tedricos apoyados en la
Teoria de Ajuste Tarea-Tecnologia (TTF) de Goodhue y Thompson (1995), donde
se halla que los usuarios prefieren la tecnologia cuando mejora su desempefio y es
facil de usar. Respecto a la metodologia empleada, se seleccioné la entrevista
cualitativa y el cuestionario escrito, elaborado en Google Docs, basado en el ciclo
reflexivo de Gibbs. Tuvo una poblacién compuesta por estudiantes universitarios de
Bachelor of Secondary Education (BSED), con especialidad en Estudios Sociales
en Filipinas. Se realiz6 una seleccion de ocho estudiantes mediante un muestreo
intencional. Los resultados mostraron que el estudio demuestra que Canva ayuda

a aumentar la creatividad y la colaboracion entre los estudiantes, lo que tiene un
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efecto positivo en su motivacion y orgullo, y también ayuda a desarrollar habilidades
artisticas y profesionales. Sin embargo, también tiene limitaciones, como las
funciones premium de paga u opciones de personalizacion limitadas, problemas de
conectividad y dependencia de las plantillas. No obstante, resulta ser una buena

herramienta para la educacion digital para aquellos que manejan entornos virtuales.

Fauziyah et al. (2022), En su estudio llamado “The Use of ‘Canva for Education” and
the Students’ Perceptions of Its Effectiveness in the Writing Procedure Text”,
hicieron un analisis sobre cémo usar Canva puede ayudar a mejorar las habilidades
de escritura en inglés y como lo ven los estudiantes. El estudio se llevo a cabo
utilizando un enfoque cuantitativo y un disefio de investigacion previo a la
experimentacion. Se hicieron cuestionarios y pruebas antes y después de las clases
a 30 estudiantes. Estos estudiantes se dividieron en dos grupos: uno experimental
gue us6 Canvay otro de control que no usoé la herramienta. Los resultados indicaron
un aumento en las calificaciones, que pasaron de 67.84 a 82.31, asi como un
incremento en el aprendizaje en el examen KKMI, que se elevd del 33% al 87%.
Esto muestra que Canva es una herramienta que resulta util y de facil manejo que

mejora el desempefio académico y motiva a los estudiantes en la escritura.

2.3.2. Antecedentes nacionales

Pando y Ramos (2023), En su estudio "Herramienta Canva y desarrollo de las
competencias digitales en estudiantes de la Escuela Profesional de Educacion de
la UNSAAC - 2023", analizaron como la herramienta Canva ayuda a mejorar las
competencias digitales de los estudiantes de esa institucién. La investigacion se
realiz6 de manera cuantitativa, utilizando herramientas de evaluacién en el curso
de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. Los resultados mostraron que
veintitrés estudiantes alcanzaron niveles medios, altos y muy satisfactorios en

varias éareas: alfabetizacion digital (87%), comunicacion colaborativa (91%),
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seguridad digital (87%) y creacién de contenidos digitales (56.5%). Se concluye que
Canva es una herramienta que ayuda a desarrollar la creatividad y el trabajo en

equipo, mejorando las habilidades digitales de los estudiantes.

Blanco-Garcia et al. (2022), En su estudio llamado “Herramientas digitales en el
proceso de aprendizaje semipresencial en la Educacién Dental Peruana durante la
pandemia COVID-19”, el objetivo fue identificar las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacibn mas importantes y organizarlas en diferentes categorias
pedagdgicas. La investigacion destacé que la educacion enfrenta retos en la
integracion de recursos tecnolégicos, aunque las TIC actian como mediadoras
entre lo tradicional y lo moderno, transformando los procesos cognitivos. Se empled
una metodologia validada por expertos mediante coeficientes de Aiken y Alfa de
Cronbach, con un grupo de 141 estudiantes universitarios. Los resultados
mostraron que las herramientas mas comunes fueron las que se usan para
presentaciones visuales y exposiciones, como Canva, Genially y PowerPoint.
Asimismo, se evidencié que el 58.2% reconocid el uso de TIC, mientras que el
47.8% tuvo acceso limitado a la red, concluyendo que estas herramientas digitales

fortalecen el aprendizaje semipresencial en educacion dental.

Padilla et al. (2022), En su estudio "Herramientas digitales mas eficaces en el
proceso de ensefianza-aprendizaje”, se propuso analizar cudn efectivas son
diferentes herramientas digitales en la educacion. Este estudio se basa en dos
teorias: el constructivismo, que dice que los estudiantes adquieren conocimientos
de manera mas efectiva cuando construyen su propio conocimiento, y el
conectivismo, que argumenta que el aprendizaje se produce a través de las
conexiones que ofrecen las plataformas digitales. La metodologia que se us6 fue
hermenéutica, con un enfoque cualitativo. Se realizaron entrevistas y se usaron
cuestionarios semiestructurados con una muestra de nueve profesores de

educacion secundaria de escuelas publicas en Arequipa, en el contexto de la
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pandemia. Los resultados se organizaron en tres &reas: aprendizaje individual,
aprendizaje colaborativo y aprendizaje cooperativo. En el primer caso, se
mencionaron aplicaciones que sirven para evaluar, comunicarse y crear contenido,
como Canva.En el segundo caso, se mencionaron herramientas como Padlet y
WhatsApp. Por dltimo, en el tercer caso, se hizo referencia a plataformas de
videoconferencia, como Google Meet y Zoom. Se concluye que es imperativo
realizar inversiones en la capacitacion del personal docente con el fin de asegurar

un uso estratégico y eficiente de los recursos tecnoldgicos.

2.3.3. Antecedentes de América Latina

Quilca et al. (2024), En su estudio llamado “Recurso digital CANVA para fomentar
la creatividad docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje”, evaluaron las
estrategias de ensefianza tradicionales y como las herramientas digitales, como
Canva, ayudan a fomentar la creatividad en profesores y estudiantes de secundaria
en Ecuador. La investigacibn muestra que los recursos digitales contribuyen al
desarrollo de habilidades tales como el pensamiento critico y la creatividad, lo que
mejora el aprendizaje y lo hace mas dinamico. Se destaca que la creatividad es
clave para la innovacion en la educacioén. El uso de Canva, por ser facil de usar y
flexible, ayuda a desarrollar habilidades creativas y tecnoldgicas. Los resultados
muestran que usar Canva promueve la creatividad de manera mas eficaz que los
métodos convencionales, convirtiéndose en un recurso de gran importancia para el

proceso de ensefianza - aprendizaje.

Rodriguez et al. (2024), En su estudio llamado "Canva como estrategia didactica en
la educacion cultural y artistica”, hacen un andlisis detallado sobre cémo se utiliza
esta herramienta en la educacion. Se llevd a cabo una revision bibliogréfica para
encontrar los beneficios de usar Canva como herramienta educativa en la

ensefianza y el aprendizaje en el ambito de la educacién cultural y artistica. La
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investigacion muestra que Canva es una plataforma de disefio grafico disponible en
linea que tiene muchos recursos accesibles y es facil de usar. Esto ayuda tanto a
los profesores como a los estudiantes, y al mismo tiempo promueve la creatividad

y el pensamiento critico.

Se llevé a cabo la implementacién de la metodologia PRISMA, mediante el uso de
protocolos y fichas de andlisis documental, con el objetivo de realizar una
comparacion entre Canva y otras herramientas digitales. Los resultados evidencian
gue Canva promueve la creatividad, la interactividad y la apreciacion artistica, con
porcentajes que alcanzan el 68.7% en interactividad, el 88.7% en recursos virtuales
y el 90.7% en flexibilidad. Estos datos corroboran su utilidad y versatilidad para

mejorar la experiencia educativa.

De acuerdo con Garcia (2021), En su estudio llamado “Disefiando el futuro: el
impacto de CANVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje como herramienta
para docentes”, se buscd saber como ayuda Canva a mejorar la relaciéon entre la
creatividad de los docentes y el rendimiento académico de los estudiantes. La
investigacion muestra que Canva es una herramienta accesible y sencilla de usar,
que fomenta la innovacion y la creatividad en la educacion. Se implement4 un
disefio no experimental de caracter exploratorio, mediante la utilizacion de
encuestas desarrolladas en Microsoft Forms, con una muestra compuesta por 22
docentes de las escuelas fiscales Jesus Maria Yépez y Lorenzo Luzuriaga en
Ecuador. Los resultados mostraron que el 95% de los participantes reconocié que
Canva es efectivo para mejorar el rendimiento académico y la motivacion de los
estudiantes. Se concluye que la herramienta ayuda a crear recursos de manera

eficiente y creativa, lo que aumenta el interés y la motivacion en el aprendizaje.
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2.4. Marco teérico

2.4.1. Uso de Canva como herramienta pedagdégica

2.4.1.1. Concepto de Canva en educacion

En la educacion universitaria, el uso de recursos tecnolégicos se ha vuelto fundamental, ya
gue ayuda a implementar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje. La plataforma Canva
se ha consolidado como una herramienta que proporciona asistencia a maestros y
estudiantes creando contenido visual. Se destaca por ser facil de usar y muy accesible, lo
que contribuye a que los estudiantes comprendan de manera mas efectiva los temas y a
participar mas en las actividades de clase. De este modo, Cabero Almenara (2019) expone
que, desde su punto de vista, las tecnologias en el aula no deben restringirse a la mera
transmisién de informacion, sino que poseen la capacidad de transformar la dindmica del

aprendizaje al propiciar espacios de interaccion y creatividad (p. 32).

Por su parte, Salinas (2020) complementa esta postura al sefialar que la innovacion
pedagdgica se alcanza cuando las tecnologias se integran en metodologias que
promueven la colaboracién y la creatividad. Desde su mirada, Canva no es Unicamente un
programa de disefio grafico, sino una plataforma que favorece aprendizajes significativos

al estimular la expresion visual y la motivacion de los estudiantes (p. 18).

Segun Cabero, el valor de Canva esta en su capacidad para guiar a los profesores hacia
métodos de ensefianza mas interactivos y creativos, lo cual esta relacionado con la

necesidad imperante de innovacion en la educacion superior.

2.4.1.2. Accesibilidad y facilidad de uso

En la educacién, es muy importante garantizar que las herramientas digitales deben ser
accesibles para todos los estudiantes y puedan participar de manera justa. La facilidad de
uso se convierte en un factor fundamental, dado que permite que los recursos tecnolégicos

sean considerados como un apoyo pedagdgico en lugar de una limitaciébn. En este
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contexto, Area Moreira (2018) indica que la accesibilidad tecnologica garantiza que los
recursos digitales sean utilizables por todos los estudiantes, sin distincion de sus
limitaciones técnicas o cognitivas (p. 45). Desde esta perspectiva, la accesibilidad
promueve la democratizacion del aprendizaje y favorece la inclusion en las dindmicas

educativas.

Por su parte, Prendes Espinosa (2019) completa esta idea al mencionar que el uso facil de
las plataformas digitales aumenta la motivacion de los estudiantes, ya que reduce la
complejidad técnica y les permite concentrarse en la creacion de contenidos y en el

aprendizaje mismo (p. 27).

De acuerdo con lo sefialado por Area Moreira, La accesibilidad de Canva es clave para su
uso en la educacion superior, dado que contribuye a fomentar la democratizacién del

aprendizaje.

2.4.1.3. Motivacion estudiantil

En el contexto del proceso educativo, La motivacion es una parte clave que ayuda a los
estudiantes a comprometerse con sus estudios y a mantener su interés en aprender. Las
herramientas digitales, como Canva, pueden ser una forma de motivar al ayudar a crear
productos visuales que sean atractivos y relevantes. En este contexto, Ryan y Deci (2000)
explican que la motivacién intrinseca se origina cuando los estudiantes participan en
actividades que consideran valiosas y que les proporcionan satisfaccion personal (p. 54).
Desde su perspectiva, el proceso de aprendizaje se ve fortalecido cuando los estudiantes
encuentran significado en sus actividades y se sienten competentes para expresar sus

ideas de manera creativa.

Schunk (2012) complementa esta idea al indicar que la motivacion aumenta cuando los
estudiantes ven que las actividades académicas son Utiles y les permiten usar sus

conocimientos en situaciones reales (p. 71). Dentro de este marco Canva se presenta como
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un recurso que facilita no solo la creacion de materiales, sino que también promueve el

entusiasmo Yy la participacién de los alumnos en su aprendizaje.

Ryan y Deci indican que la motivacion constituye un elemento fundamental en el ambito

educativo y Canva ayuda a mejorar esta parte.

2.4.1.4. Innovacion pedagogicay tecnolégica

En la educacion, la innovacion pedagdégica y tecnoldgica se refiere a la integracion de
herramientas digitales que cambian las formas de ensefiar, afectando tanto como aprenden
los estudiantes como el trabajo de los docentes. En esta situacion, Canva se presenta
como un medio que promueve nuevas formas de aprendizaje, apoyando la creatividad y la

interaccion en la educacion.

Segun Garcia-Valcarcel (2015), la innovacién pedagdgica se alcanza a través de la
integracion de tecnologias en propuestas metodol6gicas que poseen la capacidad de
transformar la dindmica tradicional del aula y de crear experiencias méas participativas (p.
63). Se sefiala que el verdadero valor de la innovacion no esta solo en la herramienta
utilizada, sino en como se integra con el propésito de optimizar los procesos de ensefianza

y aprendizaje.

Silva (2017) indica que la innovacion tecnoldgica va mas alla del mero uso de dispositivos
o aplicaciones, y debe centrarse en provocar transformaciones significativas en las técnicas
de ensefianza y aprendizaje (p. 41). En este contexto, Canva es una herramienta que no
solamente mejora la presentacién de los contenidos, ademas fomenta la creatividad y el

trabajo colaborativo entre los estudiantes.

Tomando en cuenta estas aportaciones, segun Garcia-Valcarcel, la verdadera innovacion

pedagolgica se produce cuando las tecnologias, como Canva, se incorporan en
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metodologias capaces de transformar la practica docente y favorecer aprendizajes mas

significativos.

2.4.2. Creatividad y rendimiento académico en estudiantes

2.4.2.1. Concepto de creatividad

En el ambito de la educacion, la creatividad es vista como una capacidad fundamental que
contribuye a los estudiantes a crear ideas nuevas y a resolver problemas de diferentes
maneras. Este atributo es muy importante en la formacién profesional, ya que fomenta el
pensamiento critico y la adaptacion mental y competencias que son esenciales para
desenvolverse en entornos académicos y laborales que presentan una creciente
complejidad. En este contexto, Guilford (1967) sostiene que la creatividad se define como
una habilidad cognitiva que se expresa a través de la generacién de ideas innovadoras y
Gtiles, asociadas a la capacidad de combinar elementos de manera distinta (p. 89). Desde
Su perspectiva, la creatividad no se entiende como un talento aislado, sino como un proceso

cognitivo que puede ser cultivado y fortalecido en los estudiantes.

Por su parte, Torrance (1998) complementa esta vision al sefialar que la creatividad se
fortalece en entornos educativos que estimulan la curiosidad, la motivacién y la libertad de
expresion (p. 112). Se plantea que, al contar con espacios para la exploracion y la
experimentacion, los estudiantes pueden desarrollar su capacidad creativa y fortalecer su

rendimiento académico.

De acuerdo con Torrance, la creatividad constituye un componente esencial para el
aprendizaje autbnomo y con sentido, ya que promueve en los alumnos distintas formas de

indagar y aplicar el conocimiento.

2.4.2.2. Caracteristicas de la creatividad

La creatividad no solo significa generar ideas nuevas, sino también incluye varias

caracteristicas que ayudan a los alumnos a enfrentar dificultades de manera versatil y de
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ofrecer soluciones innovadoras. En la educacion, reconocer estas caracteristicas es clave
para mejorar el aprendizaje y el desarrollo completo. En este contexto, Amabile (1996)
indica que la creatividad se caracteriza por la originalidad, la flexibilidad y la habilidad para
proporcionar respuestas innovadoras ante diversos desafios (p. 78). Las cualidades
mencionadas se consideran fundamentales para que los estudiantes puedan
desenvolverse en entornos académicos que se caracterizan por su dinamismo y constante

transformacion.

Por su parte, Csikszentmihalyi (1996) complementa esta vision al sefialar que la creatividad
surge cuando los estudiantes se encuentran en un estado de “flujo”, es decir, cuando estan
completamente inmersos en una actividad que les resulta desafiante y motivadora (p. 112).
Segun su mirada, este estado favorece la concentracion, la innovacion y la produccion de

ideas valiosas.

De acuerdo con Amabile, la creatividad se define como la produccién de ideas novedosas
y adaptables, lo cual es esencial para mejorar el aprendizaje y ayudar a los estudiantes a

enfrentar con éxito los desafios académicos.

2.4.2.3. Concepto del rendimiento académico

El rendimiento académico es un indicador clave en la educacion porque muestra el grado
de cumplimiento de los objetivos de aprendizaje por parte de los estudiantes. Este concepto
no solo se limita a las habilidades mentales, sino que también incluye factores personales
y del entorno que afectan cémo los estudiantes realizan sus tareas escolares. En este
contexto, Pérez (2015) dice que el rendimiento educativo se produce del trabajo y de las
destrezas que poseen los estudiantes y que usan para lograr las metas educativas. Este
aspecto es un punto clave con el propdsito de evaluar la eficiencia del procedimiento de

ensefianza — aprendizaje.
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Martinez (2017) indica que el desempefio académico se ve influenciado por factores
internos, tales como el &nimo y la disciplina, asi como por elementos externos, entre los
que destacan los recursos pedagdgicos y el entorno institucional (p. 52). Desde esta
perspectiva, el desempefio estudiantil no se explica Unicamente por las capacidades
individuales, sino por la interaccibn que se genera entre el estudiante y el entorno

educativo.

Martinez afirma que el rendimiento académico se basa de los vinculos entre factores
individuales y del entorno, lo que permite verlo como un concepto completo y en constante

cambio en la educacion superior.

2.4.2.4. Factores que influyen en el rendimiento académico

El desempefio educativo no es posible evaluarse Unicamente a través de las habilidades
cognitivas de los estudiantes, sino que también esta afectado por varios factores, tanto
internos como externos. ldentificar estos elementos es clave para entender como funciona
el rendimiento en la educacion superior y qué factores pueden ayudar o limitarlo. En este
contexto, Tinto (1993) se sostiene que el desempefio educativo se ve afectado por diversos
factores institucionales, como el respaldo de los profesores, la interaccion social en la
universidad y el nivel de los medios educativos (p. 74). Desde su punto de vista, el entorno
institucional posee un considerable efecto en la retencion y el desempefio académico de

los alumnos.

Biggs (2003) Indica que los factores internos, como el autocontrol, los métodos

educativos y la disciplina personal, son muy importantes y son clave para tener un buen
rendimiento académico (p. 58). Desde su perspectiva, el rendimiento no se reduce a los
recursos institucionales, sino que esté condicionado por la habilidad del estudiante para

organizarse y emplear métodos de estudio eficaces.
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Tomando en cuenta estas aportaciones, Biggs afirma que los factores internos, en
particular las estrategias de aprendizaje y la autorregulacién, constituyen elementos clave

para alcanzar un rendimiento académico consistente y sostenible.

2.5 Objetivo general y especificos

2.5.1. Objetivo general

Determinar la influencia del uso de Canva en la creatividad y el rendimiento académico

de los estudiantes de educacién superior.

2.5.2. Objetivos especificos

e Analizar la relacion entre el uso de Canva y el desarrollo de la creatividad en los
estudiantes.

e Evaluar el impacto del uso de Canva en el rendimiento académico de los
estudiantes.

e Identificar la contribucion de la capacitacién en Canva para mejorar la calidad de

los trabajos académicos realizados por los estudiantes.

2.6 Viabilidad
La investigacion demuestra su viabilidad debido a los recursos indispensables que la
respaldan. Entre ellos, destaca la participacion de los estudiantes del Instituto Carlos Cueto

Fernandini, asegurando la ayuda necesaria para llevar a cabo el estudio.

Asimismo, se asegura la disponibilidad de recursos materiales, tales como computadoras,
acceso a internet y la herramienta Canva, cuyo acceso gratuito facilita el proceso de la
investigacion. También se emplea Google Forms como medio para la recoleccion de datos
debido a la facilidad de uso por sus formularios digitales, lo que asegura eficiencia y

confiabilidad en la obtencion de informacion.
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En cuanto al tiempo, se dispone de un periodo académico acompafado de un cronograma

realista y flexible que permite organizar adecuadamente cada etapa de la investigacion.

Finalmente, La viabilidad se basa en recursos de informacion, técnicos y humanos, tales
como articulos cientificos, repositorios académicos y tesis, que permiten fundamentar y

respaldar el estudio de manera eficaz y veridica.

2.7 Limitaciones

La investigacion proyecta distintos factores que podrian limitar el resultado esperado, entre
ellos la escasez de articulos académicos en el Perd que cuenten con las variables
necesarias. Sin embargo, esto representa una oportunidad para abrir el camino sobre

futuras publicaciones de este tipo, ademas de aportar originalidad y relevancia.

Asimismo, el sesgo de informacion también es un factor que puede frustrar la investigacion,
debido a la falta de sinceridad o compromiso de los participantes; es por ello que la
observacion es parte fundamental para la recoleccién de datos y, por otro lado, la garantia

del anonimato y confidencialidad de las respuestas.

Finalmente, la oposicibn hacia el cambio se debe a la inclinaciébn por enfoques
convencionales o recursos previamente utilizados, a causa del temor o la falta de una
percepcion positiva a la herramienta Canva, podria dificultar el objetivo de la investigacion.
Es por ello que el acompafiamiento es Util para el proceso, y la proyeccion de casos

exitosos que evidencian una mejoria motiva a los alumnos.

2.8. Metodologia

2.8.1. Nivel de Investigacioén

Este estudio se enfoca en describir y correlacionar el empleo de la aplicaciéon Canva
durante el proceso educativo y de aprendizaje, ademas de relacionarla con factores como
la inventiva y el desempefio académico. Este tipo de investigacion permite analizar las

relaciones sin tener que cambiar las variables. En este contexto, Hernandez Sampieri
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(2014) dice que los estudios correlacionales buscan medir cuanto se relacionan dos 0 mas

variables, sin hacer una intervencién directa en ellas (p. 152).

2.8.2. Tipo de Investigacion
Este estudio es una investigacion aplicada porque busca crear conocimientos que sean
Gtiles en el campo de la educacion. Se enfoca en usar Canva como herramienta educativa
para impulsar la creatividad y mejorar el desempefio académico en escuelas técnicas
publicas. Herndndez Sampieri (2014) sefiala que la investigacion aplicada busca resolver
problemas particulares en situaciones especificas, o que estd de acuerdo con este
objetivo. También se considera descriptiva-correlacional porque describe como se usa la

herramienta digital y estudia la relacion entre su uso y las variables dependientes (p. 34).

2.8.3. Disefio de la Investigacion

Este estudio es una investigacién aplicada porque busca crear conocimientos Utiles en el
ambito de la educacion. Se enfoca en como usar Canva como una herramienta de
ensefianza para promover la creatividad y optimizar el rendimiento académico en escuelas
tecnolégicas publicas. Hernandez Sampieri (2014) indica que ek estudio realizado se

centra en la resolucién de problemas concretos y en situaciones particulares.

2.8.4. Enfoque de lainvestigacion

La investigacion emplea un método cuantitativo para llevar a cabo la medicion y el andlisis
de forma objetiva en la relacién entre el uso de Canva y factores como la creatividad y el
rendimiento académico. Este método permite obtener datos numeéricos a través de
encuestas, que luego se analizan con técnicas estadisticas, asegurando asi una mejor
precision en el andlisis de los resultados. En este contexto, Hernandez Sampieri (2014)
sefiala que el método cuantitativo se distingue por la recopilacion de datos organizados y
el andlisis de estadisticas, con el fin de encontrar patrones y relaciones en los fenébmenos

estudiados (p. 4).
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2.8.5. Definicién de variables y categorias

2.8.5.1. Variable independiente: Uso de Canva como herramienta pedagdgica

El Canva se usa en la educacion para crear materiales graficos y visuales que
ayudan en el proceso de ensefiar y aprender. Varios estudios indican que Canva
es una innovacion digital en la educacioén, ya que fomenta la creatividad y mejora
habilidades como el pensamiento critico y el aprendizaje en grupo (Carrillo-Sequea

et al., 2025).

2.8.5.2. Variable dependiente: Creatividad y rendimiento académico en los

estudiantes

La creatividad de los estudiantes se ve como su habilidad para generar ideas
nuevas y Gtiles en la escuela, lo que se manifiesta en la originalidad y calidad de
sus trabajos. Amabile (1996) plantea que la creatividad implica generar
respuestas innovadoras Y flexibles frente a distintos retos, lo que la convierte en

un factor clave para el aprendizaje y el desarrollo académico (Amabile, 1996).

El rendimiento académico es el nivel de éxito que logran los estudiantes segun los
objetivos de aprendizaje, mostrado a través de sus calificaciones y el
cumplimiento de tareas. Tinto (1993) dice que el rendimiento académico depende
de factores internos, como la motivacion y las técnicas de estudio, y también de

las condiciones externas del entorno educativo (Tinto, 1993).

2.8.6. Poblacion
Los individuos de este estudio estan formados por alumnos del Instituto de Educacion
Superior Tecnoldgico Publico "Carlos Cueto Fernandini”. La poblacion se refiere a todas
las personas que participan directamente en el método educativo y formacion de la
institucion, ya que son ellos quienes utilizan la herramienta digital Canva en el contexto

académico. Dentro de esta situacién, se incluyen a los alumnos que estan en los programas
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de capacitacion en tecnologia. Ellos desempefian un papel fundamental en la incorporacion
de recursos digitales novedosos en la ensefianza. Para este estudio, la comunidad

estudiantil esta compuesta por 250 alumnos de la escuela superior.

2.8.7. Muestra

La muestra de esta investigacion incluye a estudiantes del Instituto de Educacion Superior
Tecnologico Publico "Carlos Cueto Fernandini”. De un total de 250 estudiantes, se eligié
un grupo representativo de 50 participantes usando un muestreo no probabilistico
intencional. La seleccion incluyé solo a los estudiantes que han usado Canva en
actividades académicas. Los estandares de inclusién se refieren a los alumnos que estan
en programas tecnoldgicos y que han usado la herramienta digital en proyectos o tareas
académicas. Por otro lado, los criterios de exclusion se aplican a aquellos que no poseen

experiencia previa en el uso de Canva.

2.9. Andlisis de resultados

Figura 2
¢ Has utilizado Canva anteriormente, dentro o fuera del ambito educativo?

i Munca
@ Rara Vez
W oveces
) Frecueniements

@ Siempre

Nota. En el grafico se observa que el 53.1% de los estudiantes dijo haber usado Canva de
manera constante en el pasado, mientras que el 46.9% mencioné haberlo usado con

regularidad. Los hallazgos indican que la mayor parte de las personas encuestadas ya tiene
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experiencia usando la plataforma, lo que hace mas facil su uso como recurso educativo en
el instituto. Este descubrimiento se corresponde con lo indicado por Rodriguez et al. (2024),
quienes afirman que Canva, debido a su flexibilidad y facilidad de uso, fomenta la
creatividad y la interactividad en los procesos educativos, consoliddndose como una

herramienta efectiva para enriquecer la experiencia de aprendizaje.
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Figura 3
¢ Podrias acceder a Canva sin dificultades desde los dispositivos que utilizas

habitualmente?

P Tolaimente en desacoerdo
@ En desacuerdo

Hi de acuerdo ni en desscuerda
i De =ouerda

# Tolmente de acuerda

Nota. El grafico indica que el 46% de los estudiantes se manifiesta de acuerdo y el 52%
totalmente de acuerdo en relacién con la facilidad de acceso a Canva desde sus
dispositivos habituales, mientras que Unicamente un 2% expreso estar en desacuerdo. Los
hallazgos indican que la mayor parte de los alumnos dispone de condiciones tecnolégicas
adecuadas para utilizar la plataforma sin experimentar dificultades significativas. Este
aspecto es un factor clave para usar herramientas digitales en la educacion. Este hallazgo
se alinea con lo indicado por Area Moreira (2018), Se dice que la accesibilidad tecnolégica
hace que los recursos digitales deben ser alcanzables para todos los alumnos, sin importar

sus problemas técnicos o mentales, lo que ayuda a que el aprendizaje sea mas igualitario.
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Figura 4
¢ Consideras que el acceso a Canva es rapido y sencillo?

I Tolalmenle en desacuerdo
 En de=acuerdo

Hi de acuerdo ni en dessouerda
§ De acuerdo

i Tolaimenie de acuerdo

Nota. El gréfico evidencia que el 53.1% de los estudiantes esta totalmente de acuerdo y el
46.9% de acuerdo en que Canva presenta un acceso rapido y sencillo. Estos resultados
reflejan la percepcidn positiva de los usuarios respecto a la interfaz de la plataforma, la cual
se caracteriza por ser amigable e intuitiva. En términos académicos, esto demuestra que
Canva optimiza el tiempo de desarrollo de actividades y facilita el aprendizaje digital. Este
hallazgo se alinea con lo indicado por Area Moreira (2018), quien afirma que la
accesibilidad tecnolégica garantiza que todos los alumnos puedan usar los medios
tecnoldgicos, sin importar sus limitaciones técnicas o mentales, lo que hace el aprendizaje

mas igualitario.

36



Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en ISIL
estudiantes de un instituto tecnologico publico

Figura 5
¢, Qué nivel de satisfaccidon consideras que obtendrias con el uso de Canva al realizar tus

trabajos académicos?

@ Muy inzatisfecho
® In=zatisfecho
Mi satisfecho ni insatisfecho
@ Satisfecho
@ Muy satisfecho

Nota. El grafico indica que el 50% de los estudiantes expresa satisfaccion y el otro 50%
manifiesta un alto grado de satisfaccion con respecto al uso de Canva en sus trabajos
académicos. Este resultado demuestra una percepcién favorable en relacién con la utilidad
y funcionalidad de la herramienta como apoyo pedagdégico. En términos académicos, esto
confirma que Canva no solo facilita la elaboracion de productos académicos, sino que
también contribuye al incremento de la motivacion y la valoracion del aprendizaje digital.
Este hallazgo se encuentra en consonancia con lo sefialado por Garcia-Valcéarcel (2015),
quien argumenta que la innovacién pedagogica se alcanza cuando las tecnologias se
incorporan en propuestas metodolégicas que tienen la capacidad de transformar la

dinamica del aula 'y de generar experiencias mas participativas.
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Figura 6
¢El uso de Canva le resulta de mayor interés al momento de realizar sus actividades

académicas?

@ Toialmente en desacuerdo
® En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 71.4% de los estudiantes esta a favor y el 14.3% esta
totalmente a favor de que usar Canva aumenta su interés en hacer tareas escolares. El
12.2% esta en una posicion neutral, mientras que el 2.1% expres6 su desacuerdo. Los
datos indican que la mayor parte de los estudiantes piensan que Canva es una herramienta
gue aumenta la motivacion y la participacién en el aprendizaje. Este descubrimiento
coincide con lo que dice Pérez (2015), quien argumenta que el rendimiento académico y la
motivacion estan conectados con el esfuerzo y las habilidades que los estudiantes emplean

para lograr sus metas educativas.

Figura 7
¢ Considera que Canva mejora su desempefio en la elaboracion de sus trabajos

académicos?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerde
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo
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Nota. El gréfico indica que el 28% de los estudiantes expresa su acuerdo y el 56% su total
acuerdo en que Canva fomenta el progreso de su desempefio académico, mientras que
Unicamente un 16% manifestd su desacuerdo. Los resultados indica que la mayoria de los
encuestados considera que Canva ayuda de forma positiva en la organizacion, creatividad
y presentacion de los trabajos, lo que mejora el rendimiento académico. Este
descubrimiento coincide con lo que dice Pérez (2015), quien define el desempefio
educativo como el resultado del esfuerzo y las habilidades que los estudiantes utilizan para
lograr las metas educativas que se han propuesto. Este concepto sirve como un estandar

para medir cuan efectivo es el proceso de ensefiar y aprender.

Figura 8
¢ Los recursos disponibles en Canva facilitan la presentacion de sus ideas en sus trabajos

académicos?

@ Totaiments en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totaimente de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 42.6% de los estudiantes se manifiesta de acuerdo y el
44.7% totalmente de acuerdo en que los recursos de Canva facilitan la presentacion de sus
ideas en trabajos académicos, mientras que un 10.6% expresé desacuerdo. Estos
resultados muestran que la plataforma ayuda a crear trabajos que son mas claramente
organizados y atractivos visualmente, lo que mejora la comunicacién de los contenidos.
Este descubrimiento coincide con lo que dicen Quilca et al. (2024), quienes sostienen que
usar herramientas digitales, como Canva, promueve la creatividad y mejora la calidad de

los trabajos académicos, ya que hace mas facil expresar ideas en el ambito educativo.
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Figura 9
¢Consideras que el uso de Canva promueve la aplicacion de metodologias activas

durante el proceso de aprendizaje?

@ Totaiments en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalments de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 61.2% de los estudiantes esta de acuerdo y el 28.6% esta
completamente de acuerdo en que Canva ayuda a usar metodologias activas en el
aprendizaje. Solo un 8.2% tiene una opinion neutral. Los resultados muestran que la
mayoria de los participantes cree que Canva es una herramienta que fomenta la
participacién, la comunicaciébn y la ensefianza practica en la educacion. Este
descubrimiento coincide con lo que dice Garcia-Valcarcel (2015), quien sostiene que usar
tecnologias digitales en la educacion fomenta métodos activos que cambian la dinamica

del aula y ayudan a construir conocimiento de manera colaborativa.
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Figura 10
¢ Consideras que la presentacion visual de sus trabajos podria mejorar en sus actividades

académicas con el uso de Canva?

@ Totaimente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalmente de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 72% de los estudiantes estan completamente de acuerdo
y el 22% de acuerdo en que Canva mejora la presentacidn visual de sus trabajos
académicos, mientras que solo un 6% tiene una opinién neutral. Los resultados muestran
que la mayoria de los participantes ve la plataforma como una herramienta que mejora la
calidad visual de las actividades educativas, ayudando a que las ideas sean mas claras y
organizadas. Este descubrimiento esta de acuerdo con lo que dicen Quilca et al. (2024),
quienes aseguran que el uso de herramientas digitales, como Canva, impulsa la creatividad
y mejora la calidad de los trabajos académicos, lo que ayuda a expresar mejor los

contenidos en la educacion.

Figura 11
¢élInvierte méas tiempo en mejorar sus trabajos cuando utiliza herramientas digitales como

Canva?

@ Totaiments en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalments de acuerdo
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Nota. El grafico muestra que el 71.4% de los estudiantes se manifiesta de acuerdo y el
20.4% totalmente de acuerdo en gue dedicar mas tiempo a Canva mejora la calidad de sus
trabajos académicos, mientras que solo el 8.2% expresé su desacuerdo. Los resultados
muestran que la mayoria de los participantes piensa que usar la plataforma ayuda a
aumentar el compromiso y el interés en hacer trabajos de mejor calidad y con mas detalle.
Este hallazgo coincide con lo que dice Pérez (2015), quien afirma que el desempefio
educativo estd directamente relacionado con el esfuerzo y las habilidades que los
estudiantes utilizan para alcanzar sus metas educativas. Esto es un parametro clave para

evaluar la efectividad del proceso de ensefanza-aprendizaje.

Figura 12
¢ Consideras que tus trabajos pueden contar con caracteristicas Unicas que los hacen

distintos a los deméas cuando usas Canva?

@ Totalimente en desacuerdo
® En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalments de acuerdo

Nota. El grafico indica que el 22.9% de los estudiantes expresa su conformidad, El 70.8%
esta completamente de acuerdo en que usar Canva les ayuda a hacer trabajos que se
destacan de los demas. Los resultados muestran que la mayoria de los participantes ve la
plataforma como una herramienta que fomenta la creatividad y la personalizacion, lo que
conduce a la elaboracion de trabajos académicos més originales y diferenciados. Este
hallazgo se alinea con lo indicado por Quilca et al. (2024), Algunos dicen que usar
aplicaciones tecnoldgicas, como Canva, ayuda a ser mas creativos y mejora la calidad de
los trabajos académicos, ya que facilita la expresion de ideas en la educacion.

Figura 13
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¢ Sueles proponer enfoques diferentes y novedosos en tus trabajos académicos con las

herramientas digitales que usas?

@ Nunca

@ Rara vez
Aveces

@ Frecuentemente

@ Siempre

Nota. El grafico indica que el 46.9% de los estudiantes tiene ideas innovadoras a menudo
en sus trabajos académicos usando Canva, mientras que el 53.1% lo hace siempre. Los
resultados muestran que la mayoria de los participantes ve la plataforma como una
herramienta que fomenta el pensamiento creativo y la innovacién en la educacion, ya que
ayuda a crear diferentes y originales métodos de aprendizaje. Este hallazgo coincide con
lo que dicen Quilca et al. (2024), quienes afirman que usar herramientas digitales, como
Canva, promueve la creatividad y mejora la calidad de los trabajos académicos, lo que

también ayuda a expresar ideas nuevas en la educacion.

Figura 14
¢ Consideras que podrias conseguir un mayor nivel de distincién en tus trabajos

académicos usando Canva?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en dezacuerdo
® De acuerdo
@ Totaimente de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 81.3% de los estudiantes se manifiesta a favor y el 16.7%

se expresa totalmente a favor de la afirmacion de que el uso de Canva les otorga un mayor
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nivel de distincion en sus trabajos académicos. Los resultados muestran que la mayoria de
los participantes ve la plataforma como una herramienta que ayuda a mejorar la calidad y
la diferenciacién de los productos académicos, ya que permite presentar trabajos de forma
mas atractiva y organizada. Este descubrimiento coincide con lo que dicen Quilca et al.
(2024), quienes afirman que usar aplicaciones digitales como Canva impulsa la creatividad
y mejora la calidad de los trabajos académicos, lo que ayuda a expresar ideas originales

en la educacion.

Figura 15
¢Logras cumplir con los objetivos planteados o podrias sobrepasar las expectativas de

tus trabajos académicos con el uso de Canva?

@ Totalmente en desacuerdo
® En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totaimente de acuerdo

Nota. El gréafico indica que el 24% de los estudiantes se manifiesta de acuerdo y el 74% se
expresa totalmente de acuerdo en que el uso de Canva facilita el cumplimiento e incluso la
superacion de los objetivos establecidos en sus trabajos académicos. Los resultados
muestran que la mayoria de los participantes piensa que la plataforma es una herramienta
gue ayuda a lograr mejores resultados educativos, ya que mejora la organizacion y la
calidad de los trabajos académicos. Este descubrimiento coincide con lo que dice Pérez
(2015), quien define el desempefio educativo como el resultado del trabajo y de las
habilidades que los estudiantes usan para lograr sus metas educativas. Este concepto es

fundamental para medir la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Figura 16
¢, Obtienes calificaciones destacadas de los demas con los trabajos académicos que

realizas actualmente?

@ Munca

® Rara vez
Aveces

@ Frecuentemente

@ Siempre

Nota. El grafico muestra que el 48% de los estudiantes indic6 que utiliza frecuentemente la
herramienta, mientras que el 52% sefialé que elabora sus trabajos mediante el uso de
Canva. Esto muestra que la mayoria de los estudiantes piensa que la apariencia y la
organizacién de sus trabajos académicos afectan positivamente sus calificaciones y la
percepciéon del profesorado. Estos resultados muestran que Canva no solo ayuda a crear
trabajos mas organizados, sino que también mejora la evaluacion académica. Este
descubrimiento estd de acuerdo con lo que dice Pérez (2015), quien afirma que el
desempenfio educativo esta directamente relacionado con el esfuerzo y las habilidades que
los estudiantes usan para alcanzar sus metas educativas. Este aspecto es un factor clave

para medir qué tan bien funciona el proceso de ensefiar y aprender.
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Figura 17
¢ Consideras que tu esfuerzo puede ser reconocido en tus calificaciones por trabajos

mejor elaborados?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
® De acuerdo
@ Toialmente de acuerdo

Nota. El gréafico indica que el 70.8% de los estudiantes esta de acuerdo y el 25% esta
totalmente de acuerdo en que el esfuerzo demostrado en trabajos mas elaborados puede
ser reconocido a través de calificaciones superiores. Los resultados muestran que la
mayoria de los participantes entiende la importancia de presentar trabajos académicos de
forma bien organizada y creativa, lo que afecta como ven a los docentes y la evaluacion
final. Este descubrimiento coincide con lo que dice Pérez (2015), quien sostiene que el
desemperio educativo se relaciona directamente con el esfuerzo y las habilidades que los
estudiantes utilizan para lograr sus metas educativas. Esto es un punto clave para medir

la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Figura 18
¢ Consideras que te podrias involucrar mas en las actividades académicas cuando se

hace uso de Canva?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
® De acuerdo
@ Totalments de acuerdo
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Nota. El grafico muestra que el 63.3% de los estudiantes se manifiesta completamente de
acuerdo y el 22.4% de acuerdo en que el uso de Canva fomenta un mayor involucramiento
en las actividades académicas, mientras que Unicamente un 14.3% adopta una posicion
neutral. Los resultados muestran que la mayoria de los participantes piensa que la
plataforma es un recurso que aumenta el interés y la dedicacién en el aprendizaje. Este
hallazgo coincide con lo que dice Garcia-Valcarcel (2015), quien afirma que usar
tecnologias digitales en la educacion fomenta métodos activos que cambian la dinamica

del aula y fortalecen el aprendizaje colaborativo.

Figura 19
¢La innovacion de Canva como herramienta digital podria ser un factor que promueva tus

asistencias a clases?

@ Totalmente en desacuerdo
® En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totaimente de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 61.2% de los estudiantes se declara totalmente de acuerdo
y el 22.4% de acuerdo en que la innovacion de Canva podria ser un factor que incentive la
asistencia a clases, mientras que un 16.3% expresO su desacuerdo. Los resultados
muestran que la mayoria de los participantes ve la plataforma como una herramienta activa
qgue fomenta la motivacion y el interés en asistir a las sesiones académicas. Este
descubrimiento coincide con lo que dice Garcia-Valcércel (2015), quien sefiala que el uso
de tecnologias digitales en la educacion fomenta la implementaciéon de metodologias
activas. Estas metodologias cambian la dindmica del aula y ayudan a construir
conocimiento de manera colaborativa.

Figura 20
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¢ Cumples con la presentacion de tus trabajos académicos de manera puntual con los

recursos digitales que manejas actualmente?

@ Munca

@ Casinunca
Aveces

@ Casisiempre

@ Siempre

Nota. El grafico muestra que el 50% de los estudiantes indicé "casi siempre" y el otro 50%
"siempre" en relaciébn con el cumplimiento puntual en la entrega de sus trabajos
académicos a través del uso de recursos digitales. Los resultados muestran que la mayoria
de los participantes piensa que las herramientas tecnoldgicas son muy importantes y
ayudan a organizarse mejor y a manejar el tiempo. Esto, a su vez, mejora la
responsabilidad académica. Este hallazgo coincide con lo que dice Pérez (2015), quien
afirma que el desempefio educativo esta directamente relacionado con el esfuerzo y las
habilidades que los estudiantes usan para alcanzar sus metas educativas. Esto es un

criterio clave para evaluar la efectividad del proceso educativo y formativo.

Figura 21
¢ Consideras que podrias reducir tus tiempos de elaboracién en tus trabajos con

herramientas digitales como Canva?

@ Totalmente en desacuerdo
@ En desacuerdo
Mi de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo
@ Totalemente de acuerdo

Nota. El grafico muestra que el 48% de los estudiantes expresa su acuerdo y el 52%

manifiesta un total acuerdo en que Canva contribuye a la disminucion del tiempo necesario
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para la realizacion de sus trabajos académicos. Los resultados muestran que la mayoria
de los participantes ve la plataforma como una herramienta que ayuda en el disefio, la
organizacion y la edicién de contenido, lo que aumenta la eficiencia y la productividad en
el entorno académico. Este descubrimiento coincide con lo que dicen Quilca et al. (2024),
gquienes sostienen que usar aplicaciones digitales como Canva fomenta la creatividad y
mejora la calidad de los trabajos académicos, ayudando a ahorrar tiempo y a expresar

ideas en la educacion.

2.10. Diagndstico

Los resultados del instrumento aplicado a los estudiantes del Instituto Carlos Cueto
Fernandini muestran condiciones muy favorables para usar Canva como herramienta
educativa. Esto podria ayudar a mejorar la creatividad y el rendimiento escolar.
Sobre el acceso y la familiaridad, se encontr6 que todos los encuestados tienen experiencia
previa con la plataforma, y también el 100% la describe como una plataforma rapida y facil
de usar. Este hallazgo elimina la principal barrera que suele enfrentar cualquier proceso de
integracién tecnolégica, dado que no se requiere inversién adicional en formacién técnica

ni en infraestructura especializada.

Las herramientas de la Informacién y las comunicacién son muy importantes en la
educacién. Por lo tanto, hoy en dia es muy importante tener en cuenta la tecnologia al
hablar sobre la educacion. La ultima opcion permite aprender de forma mas rapida y
eficiente que el modelo tradicional de ensefianza donde ensefia un profesor. Luis Lasso y

Giorman Rodriguez, (2021).

Sobre la inspiracion y el trabajo en conjunto, un buen porcentaje de los estudiantes piensa
que la herramienta aumenta su interés en las actividades escolares y fomenta un mayor
compromiso en su aprendizaje. Los resultados son coherentes con lo que dice Maria José
Mayorga en el "Estudio sobre la implementacion de metodologias activas en la educacién

superior: beneficios y desafios" (2024), donde menciona que "las metodologias activas

49



Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en
estudiantes de un instituto tecnologico publico

respaldadas por herramientas digitales fomentan una formacion méas &gil y colaborativa,
incrementando el entusiasmo y la responsabilidad al facilitar la aplicacion de conocimientos

en contextos reales".

En la dimension de creatividad e innovacién, los porcentajes son los mas elevados: el
93.7% considera que Canva les permite elaborar trabajos con caracteristicas Unicas y
diferenciadas, el 98% afirma que incrementa su nivel de distincién académica y el 100%
reporta proponer enfogues mas innovadores cuando la utiliza. Este resultado sostiene
coherencia con Abin y Junior (2024), Se llega a la conclusion de que usar Canva ayuda a
mejorar las habilidades creativas de los estudiantes, favoreciendo la creacién de trabajos

académicos mas originales y diferentes.

En cuanto al rendimiento escolar, el 84% de los encuestados indica haber experimentado
una mejora directa en su desempefio, mientras que el 100% informa una reduccion en los
tiempos de elaboracion y un cumplimiento puntual en las entregas. Estos datos cuentan
con el respaldo de evidencia empirica directa. Un estudio llevado a cabo por Maria Yaule
en 2024, dirigido a docentes en ejercicio, revelé que el 95% de los encuestados considera
que Canva contribuye a la mejora del rendimiento académico y promueve la creatividad.
En el campo de la educacion técnica superior, Luis B., Johanna Y. y Katty P. (2025) Se
realizaron estudios que muestran una fuerte relacibn positiva y estadisticamente
significativa entre el uso de aplicaciones digitales y el desempefio académico de los

estudiantes.

En este sentido, el uso de la herramienta por los estudiantes en la institucion es implicito.
La participacion mejora significativamente con el uso de esta, lo cual promueve la
creatividad en los trabajos académicos de los estudiantes y que finalmente concluye en
que estos tengan un mejor rendimiento en el proceso de induccién de nuevas herramientas

tecnoldgicas.
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2.11. Plan de actividades

Después de analizar los resultados de las encuestas a los estudiantes del Instituto
Tecnologico Publico, se presenta un plan de actividades para mejorar la creatividad y el

rendimiento académico usando la herramienta digital Canva.

El andlisis de los datos mostro que la mayoria de los estudiantes cree que Canva hace mas
facil crear trabajos académicos, mejora la apariencia visual y ayuda a ser mas productivos.
En este sentido, el plan de actividades se organiza en fases que permiten transformar estos

hallazgos en acciones concretas dentro del entorno educativo.
La propuesta se estructura en cinco fases:

1. Diagnéstico inicial

2. Capacitacion en Canva

3. Aplicacion en trabajos académicos
4. Evaluacioén del impacto

5. Difusiony cierre

FASE 01: DIAGNOSTICO INICIAL

Tabla 1

Diagnoéstico inicial

OBJETIVO ESTRATEGIA TACTICA

Identificar necesidades de  Analizar resultados de e Aplicacion de
los estudiantes respecto al ~ encuestas sobre encuestas a los
uso de Canva. creatividad y rendimiento. estudiantes del instituto

tecnolégico publico

para conocer su nivel
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Nota. Elaboracion Propia.

EVIDENCIA:

e Gréficos estadisticos de la encuesta. Ejemplo
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sobre Canva.

Revision de resultados
mediante gréficos
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muestren indicadores
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rendimiento académico
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Identificacién de areas
criticas donde Canva
tiene mayor impacto o
donde se requiere
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Figura 7
¢ Considera que Canva mejora su desempefio en la elaboracion de sus trabajos

académicos?

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
® De acuerdo

@ Totalments de acuerdo

e Infografia de los hallazgos principales.

Figura 22
Hallazgos del uso de Canva

75% 68% 82%

Fomenta la creatividad Mejora el rendeniento Mejora la putunalidad
en los trabojos academico en las entregas

AREAS CRITICAS IDENTIFICADAS

| |
Falta de Limitada |¥=¢
cdpacitacion integracion | ¥ g" 4,
en el uso avancado en projectios de v
de Canva | investigation

VENTAJAS PRINCIPALES SUGERENCIAS

‘ Diserios més creativos

Presentaciones mas
attracivas

@ Mayor productividad

Mejora en la calidad de los trabojos

 Incremento en las calificaciones

Fuente: Elaboracion propia (2026)
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FASE 02: CAPACITACION EN CANVA
Tabla 2

Capacitacion en Canva

OBJETIVO ESTRATEGIA TACTICA

Potenciar habilidades Implementar talleres e Organizacion de
digitales de los estudiantes. practicos en disefio talleres practicos sobre
académico. el uso de Canva en

contextos académicos.

e Disefio de materiales
de capacitacién como
guias, tutoriales y
ejemplos de plantillas
educativas.

e Aplicacion de ejercicios
de disefio donde los
estudiantes elaboren
portadas, infografias y

presentaciones.

Nota. Elaboracion Propia.

EVIDENCIA: Cronograma de talleres.

Tabla 3

Cronograma de talleres.
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10/06/2026 Introduccién a Canva 02 horas Presencial

Disefio de infografias
17/06/2026 02 horas Virtual
académicas

Presentaciones
24/06/2026 03 horas Presencial
interactivas en Canva

Portadas y material visual
01/07/2026 02 horas Virtual
para informes

Aplicacion de Canva en
08/07/2026 proyectos de 03 horas Presencial

investigacion

Nota. Elaboracion Propia.

Materiales de capacitacion.
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Figura 23
Pasos iniciales en Canva

1. CREACION DE CUENT;‘.A e

* Ingresa a www.canva.com
« Registrate enn tu correo institucional.

» Sele.ciona “Educacion” para plantillas gratuicias S

2. SELECCION DE PLANTILLAS

* Busca “Portada academica” o “Infografia”.
¢ Haz clic en “Usar esta plantille”.

3. PERSONALIZACION DEL DISENO

 Modifica colores y textos.
* Agrega imagenes e iconos.
e Aiiade ei titulo del trabujo.

4. EXPORTACION DEL TRABAJO

* Haz clic en “Compartir” ~ “Descargar”.
* Elige formato PDF o PPT.

v PDF & PPT J

%

Fuente: Elaboracion propia (2026)
Ejemplos de disefios realizados por los estudiantes.

Figura 24
Disefios realizados por estudiantes

PORTADA ACADEMICA INFOGRAFIA INFORMATIVA DIAPOSITIVA DE PRESENTACION

Cveorme [ ] T PROYECTOFINAL

DE INVESTIGACION B s L e Analisis de Resultads «—
Impacto del Uso de Canva : L © Encuesta a estiadants

én el Aprandizaje : ~ @ Datos estadisticos

: < . @ Conclusiones

| A

Facilita el Trablok

(44

en Enypo

« Elaboatdd por: Ana Martines

+ Curso: Technologia Educationa
| « Fecha: Julio 2026

KA s

Fuente: Elaboracién propia (2026)

FASE 03: APLICACION EN TRABAJOS ACADEMICOS
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Tabla 4

Aplicacion en trabajos académicos

OBJETIVO ESTRATEGIA TACTICA

Integrar Canva en la Promover el uso de Canva e  Asignacion de

elaboracion de proyectos. en asignaturas clave. proyectos académicos
donde los estudiantes
deban usar Canva para
elaborar portadas,
infografias o
presentaciones.

e Supervision del
proceso de disefio por
parte de los docentes,
brindando
retroalimentacion sobre
el uso de elementos
visuales y coherencia
académica.

e Creacion de portafolios
digitales que retnan
los trabajos elaborados

con Canva.
Nota. Elaboracién Propia.

EVIDENCIA:

e Trabajos académicos elaborados con Canva.
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Figura 25
Trabajos académicos en Canva

L. -
: T — ? Beneficios de Usar Canva en Aula
‘ Fomenta la Méjora el
Creatividad Rendieninno

Impacto del Uso Canva en el Aprendizaje w.|
) Faciitael Presentaciones
Travok en Eneipo mas Atractivas

75% Considare que Canva
potencia la creativadod

« Eleborado per: Laura Gémoz
« Fecha: Julio 2026

| PROYECTO FINAL

- Andlisis de Resultedos -

« Encuesta a sitadinents
+ Datos Estadisticos
™ |
, .

REPORTE ESTADISTICO
Uso de Hermendoas Digitales

| Gréfico de Particjpacion

i1 N

A5% 30% 15%

el

Prsemato pur Auloa Menors

Fuente: Elaboracion propia (2026)

e Portafolio digital de proyectos.

Figura 26
Portafolio digital de los estudiantes

Rescures Contacto

———— Proyectos Destacados
Trabajos creados por los estudiantes en Canva

iy s
AULA
el MEDIO AMBIENTE
= LE3G=
e on Engpo 4
O (a =
7ok G0

Carla Ramirez Diego Torres

o[ e

[
 imgtec v o emvoms

| Revemste ctathes

~ Rectosrmtren

~ Veotaon

Boernats de CASRY Twoos

[ ) oo
\ - J

Fuente: Elaboracion propia (2026)

e Evaluaciones de docentes sobre calidad visual y creatividad.

Figura 27
Evaluaciones por parte de los docentes
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Ribrica de Evaluacién Retroalimentacion del Docente
Informe de Inversigaction

« Presentacion visual muy atractiva
« Buen uso de grafitas y colores

« Datos bien explicatos

¥ Mejorar la redaccion en conclusion

; | afiadon: e 4.5/5
ission y buen uso de grghcus. : ;
:Exulm dm);, o uso .15"1 cus ‘B“”‘ fra.bﬂjo-' Q.gu.e asi
; —

Calificacién Final: 9,5/10  Revszdc P57 Profa. Garcia

Fuente: Elaboracién propia (2026)

FASE 04: EVALUACION DEL IMPACTO

Tabla b5

Evaluacion del impacto

OBJETIVO ESTRATEGIA TACTICA

Medir mejoras en Comparar resultados antes e  Aplicacion de
creatividad y rendimiento y después del uso de encuestas de
académico. Canva. satisfaccion para

conocer la percepcion
de los estudiantes
sobre el uso de Canva.

e Andlisis comparativo
de trabajos antes y
después de la
capacitacion.

e Revision de

indicadores
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académicos
relacionados con
creatividad, calidad y

cumplimiento.

Nota. Elaboracion Propia.

EVIDENCIA:

e Resultados de encuestas y graficos estadisticos sobre satisfaccion y percepcion

del aprendizaje.

Figura 28
Medicion sobre satisfaccion y percepcién del aprendizaje

—— Nivel de Satisfacién —

‘85%’

ﬂ Canva me ayudo a ser mas creative.”

Sstudmnte

78/u

0,
l -2 % 69%

Creatividod

'mm&anﬁfadhnmqum

- Alumno

Sl' 95%

| §8)i Caioria de Troyetiss - __ Archivo de Trabajos |

— ¢ Recomendarias Canva a otros estudiantes? —

0828 4

Fuente: Elaboracién propia (2026)

e Comparativas visuales de trabajos académicos antes y después del uso de

Canva.

Figura 29
Comparativa de trabajos académicos
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Antes de Canva Después de Canva

Informe de Investigacion Informe de
Investigacion

Impacto de la Techmiagio en la Education

La Contaminacign Ambiental

 atroduicion

; i
* Definioin
* Causas
* Consecuencias

= Prqyecpo de Historiq

Lft REVULUCIGN INDUSTRIAL

La Contaminacion
Ambiental

ool o
S

Trabajo de Historia

Fuente: Elaboracién propia (2026)

e Informes de evaluacién docente con observaciones sobre la mejora en la

presentacion y creatividad.
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Figura 30
Informe de evaluacion docente

Informe de Evaluacion Docente

Nombre del Docente: Prof. Javier GOmez Fecha: 10 de Noviembre de 2023

Curso: Comunicacion y Diseéfio

Observaciones Generales

@ Significativa mejéra en la presentacion visual de los trabujos.
M Uso creativo y variado de elementcs grafhics.
B Mejor organizacion y coherencia en los proyectos.

Comentarios del Docente

B rds presentationes ahora son mucho mas atrdactives y profesionales--
— Prof. Javier Gomez

1-2 | os estudentes demodrroron creativitad al utilitar Canva para transmitr
— Prof. Diaz

1-2 Se nota un major orden y clarided en los trabajos entregados.
— Prof. Martinez

Evaluacion del Proyecto Excellente Excellente Athicdios

Creativirtod 1 8.8 8.0 SR 4 4.8 8
Presentacion Visual | 8. 8.8 4 SII 4 8 4 ¢ 4
Organizacion | ) 8. 8. 8.8 SR & 4 4 § |
Calificacion Final | 9.5/10 |

Recomendaciones &

v Seguir fomostando el uso de Canva en futures activitudes.

v’ Compartir experiencies existisas en encuertiros pechdjégicos.

Fuente: Elaboracién propia (2026)
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FASE 05: DIFUSION Y CIERRE

Tabla 6

Difusion y cierre

OBJETIVO ESTRATEGIA TACTICA

Socializar resultados del Presentar hallazgos a la e Elaborar informe final.
proyecto. comunidad académica. e Exposicién con
diapositivas en Canva.
e Recomendaciones
para continuidad del

uso de la herramienta.

Nota. Elaboracion Propia.

EVIDENCIA:

e Informe final del proyecto.
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Figura 31
Informe final de proyecto

INSTITUTO CARLOS CUETO FERNANDINI

INFORME FINAL
DEL PROYECTO

Uso de Canva para potenciar la creatividad
y el rendintiento academico en estudiantes

Elaborado por:
Equipo de Investigacion:

» Campos Ortiz, Ronald Rivaldo
» Sanchez Irarica, Gabriala
* Pucuhuayla Martinez, Arturo

Valoracion institucional:  Calificacién final: 8,5/ 10

1. 8.8 8.0 8 ¢

Junio 2026 @ Comas
[

Fuente: Elaboracién propia (2026)

e Certificados de participacion
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Figura 32
Certificados de participacion

INSTITUTO CARLOS CUETO FERNANDINI

CERTIFICADO DE PARTICIPACION

Otorgado a

Juan Cérez

Por su despacate participation en el projecty

Uso de Canva para potenier la creativiivo y Il
redinenco acadenico en ested:ates.

fu Sl

Prol.Jiaver Gomez
Director Academico

Fecha: Junio 2026 - Comaa

INSTITUTO TECNOLOGICO PUBLICO CARLOS CUETO FERNANDINI

ISIL

INSTITUTO TECNOLGGICO PUBLICO

DIPLOMA DE PARTICIPACION

e ~-

Se otigra el presente diploma a

 Gabriela Sanchez Irarica

Por su valioso contribucién en el projecty

‘Uso de Canva para potenter la creativitvy
y el rendinenco acadonico en esteriantes

Comas, Junio 2026

‘_.

Gt o

CERTIFICADO DE PARTICIPACION

Dr. JORGE VEI.ASCO
Presienate de Comiite Evaluat

Arturo Puculnuayfla Martinez
Por su participation en el projecty education

‘Uso de Canva para potenter la creativiivy
y el rendi

Frob JU. 2026

Fuente: Elaboracion propia (2026)

Otorgado a

Aok oA

Junio 2026 - Comas

9 Proyecto Canva Qc
Educativo onvas
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CAPITULO lIl: ESTIMACION DE COSTOS

3.1. Estimacién de los costos necesarios para laimplementacion

Tabla 7

Cuadro de costos

Canwva

CONCEPTO DESCRIPCION COSTO TOTAL

Se proyecta realizar el uso de 250
Licencias Canva Sin costo (prueba

licencias Pro para los estudiantes,
gratuita) / S/7028
las cuales se mantendran activas
(respaldo presupuestal)
por 4 semanas.
Las licencias se activaran a través
del correo institucional de los
alumnos.
Se cuentan con 2 propuestas
referentes al costo:
1. Las licencias se generan con
una prueba gratuita, que dura lo
mismo que los talleres y no tiene
costo.
2. Se tiene un respaldo
presupuestal de 7028 soles para

las 251 licencias (250 estudiantes y

1 licencia adicional para docentes),
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por si acaso hay algun

contratiempo con la opcion

gratuita.
Infraestructura Acceso a equipos e internet Sin costo
tecnoldgica proporcionado por el Instituto.

Se considera a un disefiador junior = S/720
Capacitacion para

con experiencia previa en
taller de Canva

capacitaciones. El costo estimado

de la capacitacion, que consta de
12 horas segun el cronograma

propuesto, es de S/60 por hora.

Evaluacion del Realizado como parte del proyecto = Sin costo
impacto de investigacion, sin costo
adicional.

Nota. Elaboracion Propia.

67



Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en
estudiantes de un instituto tecnologico publico

CAPITULO IV: SUSTENTO DEL MERCADO

4.1. Alcance Esperado del Mercado

Este estudio busca analizar si usar Canva en el Instituto Superior Carlos Cueto Fernandini
ayuda de forma significativa a mejorar el rendimiento académico y la creatividad de los
estudiantes. Al integrar esta herramienta digital, se espera incrementar el nivel de
satisfaccion de los alumnos y laimagen del instituto, lo que a su vez mejoraria su reputacion
y aseguraria la retencion y permanencia de los estudiantes. De esta manera, se busca que
los alumnos usen Canva y sus herramientas para crear trabajos mas elaborados y
creativos, como documentos, presentaciones e infografias, y asi hacer que su aprendizaje

sea mas ameno y estimulante.

4.2. Descripcion de la poblacién

La poblaciéon estad formada por hombres y mujeres, alumnos del IESTP Carlos Cueto
Fernandini, de los sectores socioeconémicos medio y medio-bajo (NSE C y D). El rango
etario varia entre los 17 a los 35 afios, lo que incluye a jévenes que recién empiezan la
universidad, asi como a adultos jovenes que buscan especializarse, reincorporarse al

mercado laboral 0 mejorar sus habilidades técnicas.

4.3. Descripcién de la propuesta de innovacién aplicada

El IESTP Carlos Cueto Fernandini, una institucion educativa publica con mas de cuarenta
afos de experiencia, se dedica a brindar formacién técnica profesional que satisface las
demandas del mercado productivo e industrial. En el panorama educativo actual, muchos
estudiantes enfrentan dificultades para elaborar trabajos académicos originales, lo que
evidencia una falta de creatividad y motivacion. Esta deficiencia afecta de manera adversa
su rendimiento académico, dado que las estrategias didacticas aplicadas para facilitar la
comprension de los temas son insuficientemente efectivas. Por eso, es muy importante
usar Canva como una herramienta educativa para impulsar la creatividad y mejorar el

rendimiento académico de los estudiantes. Esta herramienta busca hacer que aprender
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sea mas divertido, asegurar que los estudiantes recuerden mejor la informacién, aumentar

su motivacion y facilitar la escritura. Por eso, es un recurso valioso para la ensefianza.

4.3.1. Propuesta de Valor

La propuesta planteada permitira fortalecer el uso de la herramienta Canva para el sistema
educativo, tanto para docentes como para estudiantes. Para los alumnos, esta herramienta
representaria un canal accesible y eficiente, ya que posee distintos recursos para la
ejecucion de trabajos mas presentables y originales, al mismo tiempo que mejora sus
habilidades de aprendizaje. Para la institucion, al implementar estas herramientas
tecnolégicas en su proceso educativo, le abre puertas a ser un espacio mas moderno,
ademas de beneficiarse al tener estudiantes mas contentos y comprometidos con su

aprendizaje, lo que a su vez mejora su imagen.

4.3.2. Fuentes de Ingresos

Si bien la propuesta de investigacién no genera ingresos directos, su implementacion se
centra en apoyar la captacion y fidelizacion de estudiantes, lo que genera un impacto
indirecto en los ingresos institucionales. Ademas, podria contribuir al aumento de

matriculas al influir en las opiniones de los alumnos actuales.

4.3.3. Estrategia de Penetracioén

Se quiere estimular la creatividad y mejorar el rendimiento académico de los alumnos. Se
hara un andlisis de lo que necesitan los estudiantes para mejorar sus habilidades y obtener
resultados que ayuden a identificar areas donde pueden mejorar, lo que permitird una
buena integracion de la herramienta. Al analizar las estrategias, se pueden ver los
resultados de las encuestas a los estudiantes, lo que ayuda a evaluar su rendimiento y
creatividad. El taller se lleva a cabo como estaba planeado, con el objetivo de mejorar las

habilidades en el uso de Canva.
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Una vez finalizada la capacitacion, los estudiantes aplicaran los conocimientos adquiridos
mediante la elaboracion de sus respectivos proyectos. Se habilitara un espacio en la
plataforma institucional destinado a que los estudiantes presenten sus trabajos,
integrandolos en los cursos fundamentales. Esta iniciativa permitirA comparar los
resultados obtenidos antes y después de la implementacién, lo que darad una mejor idea

del nivel actual de los estudiantes.

4.3.4. Actividades Productivas Propias y Externas
La implementacion de la herramienta de Canva abarca actividades tanto internas como
externas, incluyendo la posibilidad de aprovechar servicios o recursos externos donde la

institucion pueda obtener apoyo.

4.3.4.1. Actividades Productivas Internas

e Identificar las exigencias de los alumnos es un aspecto esencial.

e Definir objetivos para el desarrollo de habilidades.

e Revisidn y retroalimentacién por parte de los docentes.

e Seguimiento del progreso académico de los estudiantes.

e Administracion de la cuenta institucional, incluyendo la configuraciéon de accesos y

permisos.

4.3.4.2. Actividades productivas externas
e Contratacion de un experto en Canva.
e Soporte técnico para resolver cualquier problema de instalacion del software u
otros inconvenientes que puedan surgir (si se considera necesario).

e Talleres practicos sobre Canva.
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4.3.5. Alianzas

Para que Canva se implemente con éxito como herramienta pedagdgica, es crucial
establecer alianzas tanto internas como externas que faciliten su adopcién y maximicen su

potencial dentro de la institucion.

4.3.5.1. Alianzas internas

e Los profesores estan bien preparados para seguir de cerca el rendimiento
académico de los estudiantes.

e El asistente de soporte técnico encargado de brindar apoyo técnico tanto a
docentes como a estudiantes.

e El area de calidad también podria intervenir monitoreando los resultados y
evaluando el impacto.

e La unidad de investigacion podria ayudar a medir y analizar los resultados

obtenidos en todo el proceso.
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4.3.5.2. Alianzas externas

e Canva como fuente confiable de recursos para la elaboracion de trabajos para los
alumnos.

e Experto en Canva para la realizacion de los talleres para los alumnos.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Los hallazgos de esta investigacion muestran que usar herramientas digitales cambia y

hace mas facil el aprendizaje. Se ha descubierto que la herramienta Canva motiva a los

estudiantes, mejorando su compromiso académico y sus habilidades creativas, segun los

estudios recientes en educacion. En este sentido, se reduce a que la mejor tecnologia es

la que elimina las barreras entre el cerebro y el conocimiento. Canva se confirma como una

herramienta clave en la educacién del futuro, lo que ayuda a lograr el objetivo principal de

la investigacion.

Este estudio ha mostrado que hay una conexion entre la creatividad de los
estudiantes y el uso de la herramienta mencionada. Al ser un recurso accesible,
potencia la creatividad del alumno, animandolo a tomar riesgos creativos gracias a
su facilidad de uso. Ademas de contar con una gran cantidad de recursos creativos
para explorar y aprovechar, de manera que cada estudiante puede asi crear su
propia identidad a través de sus trabajos.

Asimismo, se crea una conexién entre el desempefio escolar y el uso de Canva,
evidenciando una mejora en el desempefio, dado que se observa un mayor
compromiso en la realizacion de los trabajos académicos. se crea una conexion
entre el desempefio escolar y el uso de Canva, lo cual se manifiesta en un
incremento del interés. Esto se debe a que Canva fomenta un proceso mental
analitico en los alumnos. Al elegir los recursos y seleccionar la informacion que
quieren explicar, los estudiantes comprenden mejor el material que estan

estudiando.

Asimismo, es crucial reconocer la mejora en la gestion del tiempo de los alumnos,

que esta estrechamente relacionada con su rendimiento académico. Esto se
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evidencia en el aumento de la puntualidad en la entrega de trabajos, ya que Canva
facilita la maquetacion, lo que permite a los alumnos estimar con mayor precision
el tiempo necesario para completar sus proyectos.

Por otro lado, se anticipa que, Segun la propuesta de innovacion, la capacitacién
en Canva mejorara la calidad de los trabajos académicos de los estudiantes.

Esto destaca la importancia de usar herramientas digitales en la educacion, dado
gue no solo optimizaria la presentacion de los proyectos, sino que también
potenciaria la habilidad de los estudiantes para comunicar ideas de manera clara

y profesional.

5.2. Recomendaciones

Basado en los resultados y conclusiones de esta investigacion, se sugiere al
Instituto Superior Carlos Cueto Fernandini, y en general a todos, que adopten
herramientas digitales como Canva en sus metodologias de estudio.

Asimismo, se anticipa que los docentes promuevan la utilizacion de esta
herramienta tanto en su practica pedagdégica como en la de los estudiantes.

En el campo educativo, se sugiere que las instituciones estén al dia con las ultimas
tendencias para tomar decisiones informadas y seleccionar las herramientas que
mejor se ajusten a sus necesidades especificas, ya sea Canva u otras herramientas
digitales.

Se sugiere hacer una medicion constante del nivel de satisfaccién para tener una
mejor evaluacion de la experiencia educativa de los estudiantes. Esta informacion
también ayuda a identificar areas de oportunidad e implementar herramientas y

estrategias que fortalezcan el desempefio académico.
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ANEXOS

ANEXO 01: Registro de impacto y resultados
Tipo de documento: Trabajo de investigacion
Titulo del Trabajo de Investigacion o Tesis
Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en estudiantes de
un instituto tecnolégico publico

Integrantes:

1. Campos Ortiz, Ronald Rivaldo

2. Pucuhuayla Martinez, Arturo Pedro
3. Sanchez Irarica, Gabriela Alessandra

Asesor: Espinoza Rua, Celes Alonso

Impacto de la investigaciéon

El impacto de una investigacion se refiere a los efectos, tanto esperados como inesperados,
que esta puede generar, abarcando aspectos econdémicos, politicos, culturales,

ambientales, tecnoldgicos, sociales, entre otros.

Consideramos que nuestra investigacion tendra un impacto positivo porque al usar Canva
logramos potencia nuestra creatividad y mejorar nuestro rendimiento académico.
Sentimos que esta herramienta nos permite expresarnos de manera mas visual y dinamica,
fortaleciendo nuestro aprendizaje y motivacion. Ademas, creemos que contribuye a la
transformacion tecnol6gica dentro del instituto, generando un cambio institucional que
beneficia tanto a nosotros como a nuestros comparieros

Resultado del proceso de investigacion

Los resultados de un proyecto de investigacion son los descubrimientos o conclusiones
alcanzadas después de realizar el estudio. Estos reflejan los datos obtenidos durante el
proceso investigativo y responden a las preguntas o hip6tesis formuladas al comienzo del
proyecto. Los resultados son fundamentales para evaluar, interpretar y comprender los

efectos o la validez de lo investigado.

Los resultados de nuestra investigacion muestran que el uso de Canva permitido a los
estudiantes potenciar su creatividad en la elaboracién de trabajos académicos y mejorar su
rendimiento académico al presentar productos mas organizados y visualmente atractivos.
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Asimismo, se evidencié un mayor nivel de motivacion y participacion en las actividades, lo
gue confirma la validez de la hipotesis planteada y demuestra que la integracién de

herramientas digitales contribuye a la transformacion educativa en institutos tecnologicos
publicos.
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ISIL

ANEXO 02: Hoja de presentacién de proyecto

HOJA DE PRESENTACION DE TRABAJOS DE INVESTIGACION PARA INGRESO AL REPOSITORIO INSTITUCIONAL ISIL

TITULO COMPLETO DEL PROYECTO DE INVESTIGACION

Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en estudiantes de un instituto

tecnolégico publico

Marcar con una "X"

TRABAJO GRUPAL TRABAJOINDIVIDUAL [ |
Apellidos y Nombres (llenar |a informacion con letras Tipo de Numero del Grado Académico.
mayusculas y mintsculas e indicar las tildes y nombres 'D:w:':";" de Documentode | Programa de Escuela ISIL
ndentida
completos) DNI / CE Identidad Ejem. Bachilleren ...........
i i Administracion y Direccion
Campos Ortiz, Ronald Rivaldo DNI 76016969 6 NS Qpicios
Sanchez lrarica, Gabriela DNI 74133917  |Disefio Estratégicoe
Innovacion
; Tecnologia de la
Pucuhuayla Martinez, Arturo DNI 08167178 iRformacian
DATOS DEL ASESOR
Apellidos y Nombres Tipo de Ndmero del
(llenar la informacién con 'D:w't'_‘:"r de Documento de Cédigo ORCID
ndentida
letra imprenta e indicar las tildes y nombres completos) DNI/ CE Identidad
DATOS DE SUSTENTACION
Fecha de Sustentacion Modalidad de Estudio
(presencial, semipresencial o a Apellidos y Nombres de los miembros del Jurado
distancia)
18/07/2026 Distancia Pedro Velasquez Tapullima
Gina Lopez Orozco
Eduardo Huerta Valladares

NOTAS IMPORTANTES:

1. El trabajo de investigacion se debe de enviar en formato WORD.
2. Cada grupo debera elegir un responsable.

3. Solo el responsable del grupo, serd quien enviara los formatos de autorizacién y licencias de cada integrante del grupo;
ademads del presente documento, al area de Repositorio ISIL.

ANTE CUALQUIER DUDA COMUNICARSE A LOS SIGUIENTE CANALES:
983-207-144

CORREO: WhatsApp (Sélo chat):

biblioteca@isil.pe

Horario de atencién: Lunes a Viernes de 8:00 a.m. a 5:00 p.m.
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ANEXO 03: Formato de autorizaciéon

ISIL

REPOSITORIO ACADEMICO

ISIL

FORMATO DE AUTORIZACION PARA PUBLICACI(')N DE TRABAJOS DE
INVESTIGACION DE INVESTIGACION

Conforme al Reglamento del Repositorio Nacional de Trabajos de Investigacion — RENATI.
Resolucion del Consejo Directivo de Sunedu N° 033-2016-SUNEDU/CD

1. DATOS PERSONALES (un formato por autor)

Apellidos y Nombre | pycuhuayla Martinez, Arturo Pedro

Teléfono 980334201 Correo

Electronico | 08167178@mailsil.pe

2. DATOS DE LA OBRA

Titulo del Trabajo de investigacion para optar el titulo profesional o grado académico:

Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en estudiantes de un instituto
tecnoldgico publico

Ano de edicion: 2026 Asesor (es):

Programa: Escuela

Espinoza Rua, Celes Alonso

3. AUTORIZACION DE PUBLICACION:

El titular de los derechos de autor otorga a la Escuela de Educacion Superior San Ignacio de Loyola — Escuela ISIL
una licencia no exclusiva, firmada en este formato de autorizacion, para que San Ignacio de Loyola — Escuela ISIL
pueda reproducir, comunicar y distribuir la obra poniéndola en acceso libre en el REPOSITORIO ACADEMICO ISIL.

PERIODO DE
MARCAR ) RESTRICCION
CONUNAX | TIPODEACCESO | CARACTERISTICAS Coloque el niimero de JUSTIFICACION
meses

Texto completo no disponible
EMBARGO por un periodo de tiempo

elegido por el autor. —
(Hasta 24 meses)

* ABIERTO e completo disponible- _

Texto completo disponible solo
a las personas que el autor
RESTRINGIDO | autorice, luego de ponerse en
contacto con él a través del
correo electrénico.

Texto completo no disponible
CONFIDENCIAL | por contener datos declarados
secretos en razones de
seguridad nacional de acuerdo
a la Constitucion Politica del
Peru.
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4. LICENCIA: Usted puede elegir licencias Creative Commons para condiciones de uso de
su obra una vez que esté disponible en internet. (Pag. 2)

ELIJA UNA LICENCIA CREATIVE COMMONS

Las licencias Creative Commons son un complemento a los derechos de autor que usted
tiene como titular de la obra. Con la eleccion de una licencia usted permite que los usuarios
de su obra puedan comunicarla publicamente, reproducirla y distribuirla siempre que
reconozcan su autoria y teniendo en cuenta las condiciones que usted determine a
continuacion:

1.- ¢ Permite el uso comercial de su obra?
Si.- significa que permite que terceros obtengan beneficios econémicos con su obra.

No.- significa que terceros no pueden beneficiarse econémicamente, pero que aun pueden
comunicarla, reproducirla y distribuirla.

Si X No

2. ;Autoriza obras derivadas a partir de su obra?

Una obra derivada es una obra transformada (traducida, adaptada, arreglada o incluida en
una compilacion).

X | Si

Si, siempre que se comparta de la misma manera (licencias idénticas)

No

Confirmo que los datos presentados en este formato son veridicos, ademas que, en el
trabajo de investigacion, no se ha incurrido en ningun tipo de plagio ni cometido violacion
contra los derechos de autor de terceras personas.

Decreto Legislativo 822

Ley sobre el Derechosde Autor

DIN.L |  ostert7s |

Fecha: | 01/10/2026 ]

* De usar una firma digital, la persona que envia el documento, asume
responsabilidad legal.
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ANEXO 04: Matriz de operacionalizacion

ISIL

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

VARIABLE

Variable
independiente

Canva como
herramienta
pedagégica

Variable
dependiente

Creatividad y
rendimiento
académico en
estudiantes

DEFINICION

Accesibilidad y
facilidad de uso

Se refiere ala
integracion de esta
plataforma digital
en la educacion

Motivacion
para crear. estudiantil
materiales graficos
y visuales para
facilitar el proceso.
(Carrillo-Sequea et
al., 2025)
Innovacién
pedagégica y
tecnolégica
Creatividad de los
estudiantes
Se hace referencia =~ Calidad de los
a su capacidad trabajos

para generar ideas
originales y utiles
en un entorno

DIMENSIONES

DEFINICION

La accesibilidad
tecnolégica
asegura que
todos los
estudiantes
tengan la
capacidad de
utilizar los
recursos digitales,
y la usabilidad de
las plataformas
digitales fomenta
la motivacion.
(Moreira, 2018;
Espinosa, 2019)

Es un pilar
esencial del

proceso educativo

que impulsa el
compromiso y
mantiene vivo el
interés por el
aprendizaje.
(Ryan y Deci,
2000; Schunk,
2012)

La innovacién
pedagogica se da
cuando las
tecnologias se
integran a las
metodologias que
transforman la
dinamica
tradicional,
creando
experiencias. La
tecnolégica tiene
como objetivo
principal
revolucionar la
forma de
ensefianza y
aprendizaje.
(Garcia-Valcarcel,

2015; Silva, 2017)

Se distingue por
su naturaleza
multidimensional
y contextual,
abarcando
aspectos tales
como la
excelencia
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INDICADORES

Facilidad de acceso

Alcance de

comprension

Nivel de satisfaccion

Nivel de interés

Autopercepcién

Diversidad de los
recursos

Practica de

metodologias activas

Calidad visual

PREGUNTAS

1. ¢ Has utilizado Canva
anteriormente dentro o fuera
del ambito educativo?

2. ;Podrias acceder a
Canva sin dificultades desde
los dispositivos que utilizan
habitualmente?

3. ¢ Consideras que el
acceso a Canva es rapido y
sencillo?

4. ; Qué nivel de
satisfaccion consideras que
obtendrias con el uso de
Canva al realizar tus
trabajos academicos?

5. ¢El uso de Canva le
resulta de mayor interés al
momento de realizar sus
actividades académicas?

6. ¢ Considera que Canva
mejora su desempefio en la
elaboracion de sus trabajos
academicos?

7. ¢ Los recursos disponibles
en Canva facilitan la
presentacion de sus ideas
en sus frabajos
académicos?

8. ¢ Consideras que el uso
de Canva promueve la
aplicacion de metodologias
activas durante el proceso
de aprendizaje?

9. ;Consideras que la
presentacioén visual de sus
trabajos podria mejorar en
sus actividades académicas
con el uso de Canva?

ESCALA
DE _
MEDICION

Escala
Likert
(1-5)

Escala
Likert
(1-5)

Escala
Likert
(1-5)

Escala
Likert
(1-5)

Escala
Likert
(1-5)
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académico, lo cual
se manifiesta en la
originalidad y
calidad de sus
trabajos. (Amabile,
1996)

Originalidad

Resultados
académicos

Rendimiento
académico

Se refiere al nivel
de logro que los
estudiantes
alcanzan en
relacién con los
objetivos de
aprendizaje, lo cual
se evidencia en
sus calificaciones y
desempefio. (Tinto,
1993)

Participacién y
cumplimiento

académica, la
relevancia social
y la innovacion.
(Wuffarden et al.,
2023)

La originalidad en
el ambito
académico se
define como la
capacidad de
producir ideas
innovadoras y
variadas. Roche
Carcel (2020).

Es el producto de
un proceso
educativo integral.
(Conrado, 2020)

Se refiere a la
participacion
activa de los
estudiantes y
docentes en los
procesos de
ensefanza y
aprendizaje.
(Caycedo
Mendoza, Garcia
y Pérez Cuesta,
2015)
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y el rendimiento académico en

Tiempo de
dedicacion

Nivel de innovacion

Nivel de distincién de
los trabajos

Logro alcanzado en
los trabajos

Promedio de
calificaciones

Asistencia y
participacion

Puntualidad en las
entregas

10. ¢Invierte mas tiempo en
mejorar sus trabajos cuando
utiliza herramientas digitales
como Canva?

11. ¢ Consideras que tus
trabajos pueden contar con
caracteristicas Unicas que
los hacen distintos a los
demas cuando usas Canva?

12. i Sueles proponer
enfoques diferentes y
novedosos en tus trabajos
académicos con las
herramientas digitales que
usas?

13. ¢ Consideras que
podrias conseguir un mayor
nivel de distincidn en tus
trabajos académicos usando
Canva?

14. ;Logras cumplir con los
objetivos planteados o
podrias sobrepasar las
expectativas de tus trabajos
académicos con el uso de
Canva?

15. ¢ Obtienes calificaciones
destacadas de los demas
con los trabajos académicos
que realizas actualmente?

16. ;Consideras que tu
esfuerzo puede ser
reconccido en tus
calificaciones por trabajos
mejor elaborados?

17. ¢ Consideras que te
podrias involucrar mas en
las actividades académicas
cuando se hace uso de
Canva?

18. ¢ La innovacién de
Canva como herramienta
digital podria ser un factor
que promueva tus
asistencias a clases?

19. ;Cumples con la
presentacion de tus trabajos
académicos de manera
puntual con los recursos
digitales que manejas
actualmente?

20. i Consideras que
podrias reducir tus tiempos
de elaboracién en tus
trabajos con herramientas
digitales como Canva?

Escala
Likert
(1-5)

Escala
Likert
(1-5)

Escala
Likert
(1-5)
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ANEXO 05: Matriz de consistencia

TiTULO

ISIL

Uso de Canva para potenciar la creatividad y el rendimiento académico en estudiantes

de un instituto tecnologico publico

PROBLEMA

P. GENERAL

¢En qué medida
las herramientas
digitales influyen
en la creatividad y
el rendimiento
académico en
estudiantes del
Instituto Superior
Carlos Cueto
Fernandini?

P. ESPECIFICOS

A. iCualesla
relacién entre
Canva yel
desarrollo de la
creatividad en los
estudiantes?

B. ;jCuédlesel
impacto del uso
de Canva en el
rendimiento
académico de los
estudiantes?

C. {Cémo
contribuye la
capacitacion en
Canva a la mejora
de la calidad de
los trabajos
académicos de los
estudiantes?

OBJETIVOS
0. GENERAL

Formular un plan
de
implementacion
de la herramienta
digital Canva en
instituciones de
educacién
superior publica
de Lima.

0. ESPECIFICOS

A. Analizar la
relacion entre el
uso de Canva y el
desarrollo de la
creatividad en los
estudiantes.

B. Evaluar el
impacto del uso
de Canva en el
rendimiento
académico de los
estudiantes.

C. Identificar la
contribucién de la
capacitacion en
Canva para
mejorar la calidad
de los trabajos
académicos
realizados por los
estudiantes.

HIPOTESIS

H. GENERAL

El uso de Canva
ayuda a potenciar
la creatividad y el
rendimiento
académico en los
estudiantes.

H. ESPECIFICOS

Existe una
relacién entre
Canva y el
desarrollo de la
creatividad en los
estudiantes.

Canva tiene un
impacto notable
en el rendimiento
académico de los
estudiantes.

La capacitacion en
Canva mejora
notablemente la
calidad de los
trabajos
académicos de los
estudiantes.

DIMENSIONES

INDICADORES

VARIABLE INDEPENDIENTE:

Canva como herramienta pedagégica

D1: Accesibilidad
y facilidad de uso

D2: Motivacion
estudiantil

D3: Innovacién
pedagogica y
tecnologica

-Facilidad de
acceso
-Alcance de
comprension
-Nivel de
satisfaccién

-Nivel de interés
-Autopercepcién

-Diversidad de los
recursos
-Practica de
metodologias
activas

VARIABLE DEPENDIENTE:

Creatividad y rendimiento académico

en los estudiantes

D1: Calidad de
trabajos

D2: Originalidad

D3: Resultados
académicos

D4: Participacion
y cumplimiento
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-Calidad visual
-Tiempo de
dedicacion

-Nivel de
innovacion
-Nivel de
distincién de los
trabajos

-Logro alcanzado
en los trabajos
-Promedio de
calificaciones

-Asistencia y
participacion
-Puntualidad en
las entregas

METODOLOGIA

Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Aplicada y

descriptivo-correlacional

Disefio: No experimental,
transversal y correlacional

Poblacién y muestra:
Estudiantes del Instituto de
Educacion Superior
Tecnolodgico Publico “Carlos

Cueto Fernandini”

Muestra: 50 estudiantes



