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RESUMEN

Introduccién. En la educacidon béasica peruana, persiste un problema sobre el
dominio limitado de las matematicas en el estudiantado de primaria a nivel nacional
(Ministerio de Educacion del Pera, 2023). Gracias a esta problematica educativa, se ha
creado la aplicacion web educativa ‘Yar' para mejorar el aprendizaje de las matematicas.
Objetivo. Conocer de qué manera el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar’ influye en el
aprendizaje de las matemaéticas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025. Metodologia. Es una investigacion tipo aplicada
con un enfoque de investigacion cuantitativa, con disefio preexperimental con pretest y post
test. Asimismo, tiene un nivel de estudio exploratorio, descriptivo y explicativo. Resultados.
Se observa en la tabla 15 y en la figura 15 que, en el pretest, el 52% de estudiantes
respondié de forma correcta sobre las preguntas de la variable dependiente (aprendizaje
de las matematicas); mientras el 48%, marc6 de forma incorrecta. Asimismo, en el post
test, el 92% de estudiantes respondié de manera correcta a la pregunta formulada, mientras
el 8%, marcod de forma incorrecta. Propuesta de implementacién. La aplicacion web
educativa tiene una interfaz amigable con graficos llamativos e interactivos, por lo que es
una herramienta pedagdgica para ser usada en las practicas docentes. Igualmente, permite
realizar ejercicios y/o problemas matematicos por medio de los videojuegos y la
gamificacion. Conclusion. Se concluye que el uso de la aplicaciéon web educativa ‘Yar
influye significativamente en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de
Primaria de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Palabras claves: Aprendizaje de las matemaéticas; educacion del grado de
primaria; aplicaciéon web educativa; videojuego educativo; Ministerio de Educacion del

Perd.
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ABSTRACT

Introduction. In Peruvian basic education, there is a persistent problem regarding
the limited mastery of mathematics among primary school students nationwide (Ministerio
de Educacion del Pera, 2023). Due to this educational problem, the educational web
application 'Yar' was created to improve mathematics learning. Objective. To understand
how the use of the educational web application 'Yar' improves mathematics learning among
second-grade students at the José Antonio Encinas Elementary School in the Surquillo
district, 2025. Methodology. This is an applied research approach with a quantitative
research focus, with a pre-experimental design with a pre-test and post-test. It also has an
exploratory, descriptive, and explanatory level of study. Results. Table 15 and Figure 15
show that, in the pretest, 52% of students answered the questions on the dependent
variable (mathematics learning) correctly, while 48% answered incorrectly. Similarly, in the
posttest, 92% of students answered the question correctly, while 8% answered incorrectly.
Implementation proposal. The educational web application has a user-friendly interface
with eye-catching and interactive graphics, making it a pedagogical tool for use in teaching
practices. It also allows for mathematical exercises and/or problems to be completed
through video games and gamification. Conclusion. It is concluded that the use of the
educational web application "Yar" significantly improves mathematics learning among
second-grade students at the José Antonio Encinas Elementary School in the Surquillo
district, 2025.

Keywords: Mathematics learning; primary education; educational web application;

educational video game; Ministry of Education of Peru.
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INTRODUCCION

El siguiente proyecto surge con base en el problema educativo que tienen los
alumnos del grado de primaria de las instituciones educativas del Pera. Estos consisten en
el bajo dominio de las matemaéticas registrado desde el afio 2018 por la Evaluacion
Nacional de Logros de Aprendizaje (ENLA), supervisado por la Oficina de Medicion de la
Calidad de los Aprendizajes (UMC) que pertenece al Ministerio de Educacion del Peru. Las
estadisticas presentadas por estas instituciones del gobierno peruano, declara que desde
el 2018 se tiene un promedio de 419 460 alumnos con dominio de las matematicas, 1 254
000 alumnos con dominio intermedio de matematica, 1 805 000 alumnos con
conocimientos basicos de matemética. Por tanto, 342 000 alumnos carecen de
conocimientos basicos de esta materia. En este sentido, el estudio es importante porque
las estadisticas, desde afio 2016, muestra mas del doble de alumnos con dominios en
matematicas, y sobre todo, se evidencia la recurrencia de alumnos con conocimientos
limitados, ya que desde el 2019 existen mas de 44300 niflos que no saben los
conocimientos generales y principios basicos de las matematicas (Ministerio de Educacion,
2023).

Por todo lo mencionado, se busca conocer de qué manera el uso de la aplicacién
web educativa ‘Yar’ influye en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de
Primaria de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Por consiguiente, la presente investigacién se ha organizado en 8 capitulos:

En el capitulo 1, denominado “Informacion General’, se presenta el titulo del
proyecto, el area estratégica de desarrollo prioritario, la actividad econdmica en la que se
aplicaria la innovacion o investigacion aplicada, y la localizacion o alcance de la solucion.

En el capitulo 2, denominado “Descripcion de la investigacion”, se presenta el
planteamiento del problema, los problemas de investigacion, la justificacion tedrica, la

justificacién metodolégica, la justificacion practica, el marco referencial, los antecedentes
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de investigacion, el marco teérico, el glosario de términos, el resumen ejecutivo, las
caracteristicas técnicas o atributos del proyecto, el andlisis comparativo de atributos, las
caracteristicas, mejoras o0 novedades tecnoldgicas, el objetivo general y objetivo
especificos, el componente del proyecto, los resultados generales, el plan de actividades
del proyecto, la metodologia del proyecto, la hipétesis de investigacion, la
operacionalizacién de variables, el enfoque de investigacion, el tipo de investigacion, el
disefio y niveles de investigacion, la poblacion, el muestreo y muestra, las técnicas e
instrumentos de recoleccién de datos, y la validez y confiabilidad.

En el capitulo 3, estd compuesto por la “Estimacion del costo del proyecto”, se
presenta la estimacion de los costos necesarios para la implementacion.

En el capitulo 4, llamado “Resultado de investigacion”, se presenta el andlisis de
resultados descriptivos y de resultados inferenciales.

En el capitulo 5, denominado “Sustento del Mercado”, se presenta el alcance
esperado del mercado, la descripcién del mercado objetivo real o potencial, la descripciéon
de la propuesta de innovacion o del modelo de negocio, el diagnéstico situacional, la
propuesta de valor, las fuentes de ingresos, los canales de distribucién, la estrategia de
penetracion en el mercado, las actividades productivas propias y externas, y las alianzas.

En el capitulo 6, llamado “Conclusiones y recomendaciones”, se presentan por un
lado las conclusiones generales y especificas; y por el otro, las recomendaciones generales
y especificas.

En el capitulo 7, presentan las “Referencias bibliograficas”, donde se encuentran
los autores citados segun el formato APA.

En el capitulo 8, llamado “Anexos”, se presenta el informe Turnitin, el registro de
impacto y resultados, la matriz de consistencia, la matriz de operacionalizacién de
variables, los instrumentos de recoleccién de datos, la validacién de expertos, y otros que

se consideren pertinente.
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INFORMACION GENERAL

1.1. Titulo del Proyecto
El presente proyecto de investigacion se titula “El uso de la aplicacién web educativa
Yary su influencia en el aprendizaje de las mateméticas en estudiantes de 2do de primaria

de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025”.

1.2. Area estratégica de desarrollo prioritario

El &rea estratégica de desarrollo prioritario se enmarca en la linea de investigacion
Aplicaciones Tecnoldgicas y Transformacién Digital, porque se ha desarrollado procesos
mediante el uso de la aplicacién web ‘Yar’, un videojuego o herramienta para aprender
matematicas, siendo accesible mediante internet en cualquier dispositivo, y de esta forma,
se ha generado modelos predictivos para las tomas de decisiones, con incorporacion

tecnoldgica en todo el procedimiento de generacion de valor.

1.3. Actividad econdmica en la que se aplicaria la innovacion o investigacién

aplicada

El presente estudio se desarrolla en el contexto de la actividad econémica vinculado
al sector educacion, dado que la aplicacién web ‘Yar fue disefiada especificamente para
mejorar el aprendizaje de las matematicas en alumnos del segundo grado de primaria de
las instituciones educativas del Peru, siendo el primer prototipo aplicado en la |.E. José
Antonio Encinas de Surquillo. Para ello, se utilizé 3 horas de clases presenciales en el
colegio para que los nifios usen la herramienta, con una profesora que supervisaba la
experiencia.

Los dispositivos moviles se han fusionado en nuestra rutina diaria, incluso con un
excelente desarrollo de hardware y software que superan a las computadoras de escritorio.

En el contexto educacional, ya debe ser una necesidad la de implementar estas tecnologias
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en los métodos y sistemas de educacion. Asimismo, cuando las instituciones educativas
tengan acceso a estas tecnologias, es trascendental implementar regularizaciones Antes,
existia una brecha digital con respecto a la tecnologia. No obstante, en la actualidad se ha
ido acortando (Rodrigues, 2024).

Por lo tanto, el presente estudio sobre la aplicacion web educativa ‘Yar’ para mejorar
el aprendizaje de las mateméticas, se alinea dentro de este sector; por lo que es necesario

abordarlo en la realidad peruana, en un colegio del distrito de Surquillo, 2025.

1.4. Localizacion o alcance de la solucién

El presente proyecto plantea la propuesta de implementacién de una aplicacién web
educativa con el objetivo de mejorar el aprendizaje de las matematicas en las instituciones
educativas del Perq, siendo la primera ejecucién del prototipo en el colegio José Antonio
Encinas de Surquillo. La intervenciéon esta dirigida a los alumnos del segundo grado de
primaria, siendo la muestra del estudio conformada de 6 estudiantes. Esta propuesta tiene
un alcance local, ya que se circunscribe al ambito de una sola institucion educativo urbana
de Surquillo en el mismo periodo. Se espera con ello elevar el nivel educativo de los

alumnos de los primeros grados de primaria.
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Il. DESCRIPCION DE LA INVESTIGACION APLICADA O INNOVACION

2.1. Planteamiento del problema

La Evaluacién Nacional de Logros de Aprendizaje de Estudiantes (ENLA) busca
medir los resultados del aprendizaje de los estudiantes del grado de primaria y secundaria
de las instituciones educativas del Peru. El segundo grado de primaria presenta un gran
problema de aprendizaje de las matematicas en contraste con el 2016 y afos anteriores,
en donde el doble o triple de estudiantes calificaba en lo que se categoriza como
estudiantes con logro satisfactorio, que significa que el estudiante posee los aprendizajes
necesarios para resolver variedades de problemas de acorde a su nivel. Por lo tanto, esta
documentacion exhibe un problema relevante que no se debe prescindir, ya que si en
promedio existen 3 millones de estudiantes del grado de primaria y en el 2016 se tenia a
un millén en grado satisfactorio, otro millén en grado intermedio y otro millén en grado bajo,
aproximadamente, desde el 2022 se tiene solo a 375 000 estudiantes en grado satisfactorio
(Ministerio de Educacion [Minedu], 2023).

En sintesis, la cantidad de nifios que tienen competencias matematicas se redujo en
un tercio (de 34% a 11%) entre el 2016 y 2018, hasta el 2023, y muy probablemente hasta
el aflo 2025, ver Figura 1.

Figura 1
ENLA: Resultados nacionales por niveles de logro, del 2015 al 2023

341
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Fuente: Adaptado de Minedu (2023).
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2.1.1. Problemas de investigacion
Problema general. De qué manera el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar
influye en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E.

José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 20257
Problemas especificos. Los principales problemas especificos son:

¢, De qué manera el uso de la aplicacién web educativa ‘Yar’ influye en el aprendizaje
conceptual de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.LE. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 2025?

¢, De qué manera el uso de la aplicacién web educativa ‘Yar’ influye en el aprendizaje
procedimental de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E. José

Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025?

¢ De qué manera el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar' influye en el aprendizaje
actitudinal de las mateméticas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 20257

2.2.  Justificacién

2.2.1. Justificacién tedrica

Existe un vacio tedrico sobre el aprendizaje de las matematicas en 2do de primaria,
por lo que la presente investigacion pretende llenar este espacio por medio de la
implementacién de la aplicacién web educativa, cual se presenta como una necesidad
trascendental para las instituciones educativas, quienes estan en un escenario cada vez
mas complejo por los diferentes problemas que se manifiestan. Al mejorar los canales o
herramientas de educacion, la educacion evoluciona en su eficiencia operativa y
adaptabilidad, lo que finalmente contribuye de manera eficaz al crecimiento econémico y

tecnoldgico de la sociedad. Por lo mencionado, se ampliard el conocimiento cientifico y el

20



El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje I S I L
de las mateméticas en estudiantes de 2do de primariade la |.LE. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025

marco tedrico sobre lo que es a detalle un canal o una herramienta de la educacion,
concretamente, una aplicacion de celular; por lo que, los resultados se utilizardn como

antecedentes de investigacion en futuros trabajos.

2.2.2. Justificacion metodoldgica

Para la presente investigacion se emplea un enfoque metodolégico cuantitativo con
un disefio pre-experimental. Asimismo, se construyd y validé un cuestionario para la
recoleccién de datos y se aplic6 por medio de la técnica denominada encuesta. Los
resultados permitiran analizar de manera exhaustiva la implementacion de la aplicacion
web educativa y el impacto en los estudiantes de 2do de primaria de la I.E. José Antonio
Encinas. Ademas, permitird analizar la informacion y definir conceptos y variables claves
relacionados con el desarrollo de herramientas educativas. Los instrumentos construidos
podran ser empleados en futuras investigaciones, para asi ampliar el conocimiento

cientifico y el marco teérico del campo.

2.2.3. Justificacidn practica

Las matematicas no son nada faciles de aprender, su aprendizaje requiere la
creacion de significados abstractos, la codificacion y descodificacion de simbolos y la
capacidad de hacer relaciones en el plano de lo posible. El aprendizaje de las mateméticas
es un aprendizaje complejo que debe acompafarse de la maduracion neurobiolégica
oportuna que permita alcanzar un nivel de desarrollo cognitivo, que a su vez sustente los

aprendizajes matematicos (Rubio, 2019).

Por lo tanto, la aplicacion web educativa ‘Yar surge como una necesidad para
abordar estos desafios, ademés de los propios de cada escenario contextual que impiden
los objetos de las instituciones educativas. Al mejorar el aprendizaje de las matematicas,

todos los stakeholders se impulsardn en su eficiencia operativa hacia el desarrollo
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sostenible, lo que contribuye de manera eficaz al crecimiento econémico y generaciéon de

empleo en la sociedad.

2.3. Marco referencial

2.3.1. Antecedentes de investigacion

Antecedentes nacionales. A continuacién, se exhiben los antecedentes

nacionales mas significativos para la presente investigacion:

Espinoza y Luz (2024), para sus grados académicos de maestras en educacion,
desarrollaron el proyecto titulado “Uso de herramientas virtuales y aprendizaje del area de
matematica en estudiantes del quinto de secundaria, de la Institucion Educativa
Emblematica Carlos Wiesse 2022”, cual tiene el objetivo de estudiar las relaciones entre la
aplicacion de dichas herramientas virtuales con los aprendizajes matematicos de los
estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion Educativa Emblematica Carlos
Wiesse. En cuanto a la metodologia, tiene un enfoque cuantitativo y se uso6 los
procedimientos diacrénicos, usando el tipo de estudio basico, con disefio no experimental
y alcance correlacional, tomando toda la poblacién de estudiantes de quinto de secundaria
y seleccionando el tamafio de la muestra probabilistica de 126 estudiantes, cuales fueron
administrados con instrumentos de alta validez y confiabilidad. Los resultados del proyecto
manifestaron un coeficiente rho Spearman de 0,717 y una significancia p=0,000 < 0,05. Se
concluye que existe una relacién significativa y correcta entre las herramientas virtuales y
el aprendizaje matematico de los estudiantes de quinto de secundaria de la Institucion

Educativa Emblemaética Carlos Wiesse en el distrito de Comas.

Gonzales y Del Carmen (2023), para sus tesis de licenciatura en la Universidad
Catdlica Santo Toribio de Mogrovejo en Chiclayo, desarrollaron el proyecto titulado

“Aplicacion movil gamificada para el aprendizaje de las matematicas en estudiantes del
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cuarto grado de primaria en la Institucién Educativa Particular Joyas Preciosas”, cual tuvo
el objetivo de desarrollar una aplicacion mavil para que los alumnos de cuarto grado de
primaria aprendan fracciones en matematica. Respecto a la metodologia, es una
investigacion de tipo aplicada con enfoque mixto, con disefio de una prueba inicial y otra
final para la recopilacion de datos, la poblacion fue todos los estudiantes del cuarto grado
de primaria del colegio Joyas Preciosas, teniendo una muestra final de 22 estudiantes. Los
resultados del proyecto mostraron mas participacion e interés, ademas de una sustancial
comprension, en los conceptos de fracciones por parte de los alumnos. Se concluye que la
aplicacion movil tuvo éxito total por la experiencia generada y el carifio manifestado hacia

esta aplicacion.

Osorio y Victoria (2022), para sus maestrias en Educacion en la Universidad César
Vallejo, desarrollaron el proyecto titulado “Herramientas digitales y aprendizaje en el area
de matematica en estudiantes de un colegio de Villa El Salvador”, cual tuvo el objetivo ver
las relaciones entre las herramientas digitales y el aprendizaje de las matemaéticas en los
alumnos de primaria de la |I.E. San Martin de Porres en Villa El Salvador. Respecto a su
metodologia, la investigacion tuvo enfoque cuantitativo con disefio no experimental, de
nivel correlacional, con una poblacién y muestra de 85 alumnos de 6to grado de primaria,
empleando la encuesta y los cuestionarios como instrumento. Los resultados del proyecto
muestran al 14% de estudiantes en un nivel bajo de conocimientos, mientras el 86% en
medio y alto. Se concluye que existe relacién entre las herramientas digitales y el aprender

matematicas.

Echevarria et al. (2019), para la obtencién de sus titulos como Licenciados en
Educacion en la Universidad Nacional Hermilio Valdizan de Huanuco, hicieron el proyecto
titulado “Aplicacion de juegos matematicos para el aprendizaje de operaciones aritméticas
en estudiantes del 3° de primaria de la |.E. 32002 Virgen del Carmen, Huanuco 20177, cual

tuvo como objetivo mejorar la ensefianza de la aritmética debido a que en Huanuco los
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estudiantes tienen deficiencias en este tema. Respecto a la metodologia, se tuvo la muestra
de 24 estudiantes de tercero de primaria de la I.E. Virgen del Carmen, con un instrumento
gue media operaciones aritméticas. Los resultados mostraron que el proyecto mejor6 el
aprendizaje de aritmética, acertando en el desarrollo de la inteligencia l6gica matematica.

Se concluye que se logro fortalecer significativamente a los estudiantes participantes.

Antecedentes internacionales. A continuacion, se exhiben los antecedentes

internacionales mas significativos para la presente investigacion:

Galeano (2016), para su titulo de Magister en Educacion y Comunicacion en la
Universidad Nacional de Colombia, desarolld6 su proyecto llamado “Uso de software
educativo de mateméticas en la escuela para el desarrollo del pensamiento numérico en
ninos y nifas del grado transicion del colegio distrital Estrella Del Sur”, cual tuvo como
objetivo contribuir al desarrollo de la inteligencia numérica de nifios y nifias del grado
‘Transicion’. Respecto a la metodologia, el proyecto fue de enfoque cualitativo, tipo
correlacional, con disefio correspondiente a una “Investigacion Accion Transformadora
(LA.T.)", la muestra fue de 20 nifios y se contd con instrumentos que recolectaron datos
antes y después de la prueba. Los resultados mostraron que el uso de esta herramienta es
esencial para la educacién, siendo significativamente relevante. Se concluye que otras
herramientas como por ejemplo materiales concretos, blogues, juguetes, arenas, aros, etc.,

son tan importantes como un software educativo.

Hernandez (2009), para obtener su titulo de Licenciada en Pedagogia en la
Universidad Nacional Autbnoma de México, desarrollé su proyecto llamado “Juegos que
facilitan la ensefianza de las matematicas para nifios de seis afios”, cual tuvo como objetivo
facilitar a los niflos y nifias a que lleguen a soluciones propias en la légico de los problemas
en matematica, siendo este un alto grado de razonamiento matematico. En cuanto a la

metodologia, la investigacion se caracteriza por ser cualitativa, siendo los juegos fisicos y
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el analisis de los experimentos, la base de las conclusiones. Los resultados mostraron que
la inteligencia matematica no se adquiere bajo un método preestablecido, sino en constante
interaccion personalizada desde cada percepcion estudiantil. Se concluye que el juego
favorece la creatividad abismalmente por la multi-interaccion que proporciona, mostrando
gue un nifio va creando estructuras mentales en base a lo que ya sabe, y asi va rellenando

de experiencia cada aspecto que carece.

Valderrama (2014), para su titulo de Magister en enseflanza de las Ciencias
Exactas y Naturales de la Universidad Nacional de Colombia, desarroll6 su proyecto
llamado “Implementacion de una estrategia de ensefianza basada en juegos digitales para
la tabulacién y graficacién estadistica de frecuencias en cuarto grado: estudio de caso en
el colegio Santa Bertilla Boscardin del Municipio de Medellin”, cual tuvo como objetivo
implementar una estrategia de aprendizaje basada en videojuegos para la tabulaciéon y
graficacion estadistica de frecuencias en estudiantes de cuarto de primaria del Colegio
Santa Bertilla. En cuanto a la metodologia, la poblacién fue de 99 estudiantes con edades
entre los 9 y 10 afios con estratos econémicos entre 3 y 4. Los resultados mostraron que
el grupo de control no tuvo uniformidad, mientras que el grupo experimental 1 tiene
resultados entre 4.6 de 5 en el histograma del analisis descriptivo, y el grupo experimental
en 5. Se concluye que, su plataforma llamada Erudito es un excelente medio para graficar
interactivamente los métodos de aprendizaje, logrando interés de los alumnos,
autoconfianza y desarrollo pleno de la inteligencia matemética y el razonamiento, ademas

de la comunicacion.

Suarez y Fernando (2016), para su titulo de Magister en Ensefianza de las Ciencias
Exactas y Naturales en la Universidad Nacional de Colombia, desarroll6 su proyecto
llamado “El juego como estrategia de aprendizaje y motivacion en el area de matematicas
en estudiantes de 5°,6°, 7°, 8° y 9°”, cual tuvo como objetivo usar el juego como estrategia

para insertar conceptos matematicos en estudiantes de quinto, sexto, séptimo, octavo y

25



El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje I S I L
de las mateméticas en estudiantes de 2do de primariade la |.LE. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025

noveno grados de algunos colegios de Manizales. Respecto a la metodologia, se realiz6
un experimento aplicando el pre-test y post-test para medir los resultados, de cuéles se
extrajeron datos cuantitativos. Los resultados, evidenciaron un incremento bastante
sustancial de las capacidades de desarrollo y andlisis matematico. Se concluye que, antes
del experimento, los estudiantes mantenian una conducta actitudinal baja que fue

removida.

2.3.2. Marco tedrico

2.3.2.1 La aplicacion web educativa.

2.3.2.1.1 El disefio gréafico en las aplicaciones web. En la sociedad actual, el
disefio es una herramienta transcendental de comunicacién, tan importante como el
lenguaje mismo. Las propuestas de disefio pueden ser campafas publicitarias o cualquier

otro tipo de evento visual (Cabrera, 2020).

El disefio grafico, mas que una ilustracion o composicion, es una forma de
comunicacion, ya que el disefio puede desarrollarse a través del lenguaje o de formas
simbdlicas o conceptuales. En las aplicaciones web, entre todas las manifestaciones
conceptuales del disefio grafico, destaca primordialmente el lenguaje escrito, acompafiado
de imagenes o iconos que sirven para una lectura y compresion rapida de parte del usuario,
este uso del lenguaje escrito es principalmente porque el disefio grafico en las aplicaciones
web tiene una demanda funcional en la que se usa las transacciones, a diferencia de
propagandas audiovisuales o paneles publicitarios, las aplicaciones ofrecen transacciones

de compray venta o informacién importante, siendo la informatica la matriz de los procesos.

2.3.2.1.2 La programacién en las aplicaciones web. La programacion es
desarrollada o ejecutada mediante lenguajes de programacion. Al aplicar esto en

compaifias, ha permitido su avance y evolucién en su industria. Y asi cada empresa es
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automatizada, ya que finalmente los lenguajes de programacion fueron desarrollados para

esto (Rojas, 2016).

La verdadera definicion de programacion, se inicia desde el mismo hardware
construido, ya que este es el que permite el “holograma” de un sistema de computacion
como Windows, porque detras de los botones y programas, se aprecia a lo que se le conoce
como caodigo, este codigo es practicamente lo mismo, solo que tiene una apariencia
atractiva al usuario, por esta razén, se facil ver que el cédigo de programacion es el que
grafica o genera cosas, primero existe el hardware, luego lo que permite el hardware, como
sistemas operativos, y estos sistemas operativos permiten a su vez ciertas cosas, pero
como se manifiesta en una pantalla fisica, todo se provee del hardware. Si analizamos, las
computadoras marca Apple, veremos que principalmente su hardware esta hecho para su
mismo sistema operativo, mientras que las computadoras comunes que conocemos, fueron
desarrolladas para Windows, y aun asi, son perfectas para soportar otros sistemas
operativos como Ubuntu. Por lo tanto, si se habla de la definicion de los fundamentos de

programacion, se debe hablar sobre el hardware y su construccién eléctrica.

Se denominan lenguajes de programacién porque asi como los idiomas de espafiol
0 inglés, cada lenguaje de programacién posee sus propias comunicaciones para expresar
algo, solo que en este caso no cada lenguaje de programacién no tiene conceptos
equivalentes del todo con otro lenguaje de programacion. Funciona de la siguiente forma,
si se analiza al lenguaje de programacion CSS (Cascading Style Sheets) dentro del
lenguaje de programacion Javascript, el lenguaje de programaciéon CSS (Cascading Style
Sheets) seria como el inglés y el lenguaje de programacion Javascript seria como el
espanfiol, pero solo si se aprecia mediante esta jerarquia de poner a Javascript como padre
de CSS (Cascading Style Sheets), debido a que Javascript practicamente posee todos los
comandos de programacion de CSS (Cascading Style Sheets), volviendo a este

practicamente obsoleto, sin embargo, es bastante utilizado por diversas razones, una de
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ellas es que genera menos peso a la pagina web una vez que es subida al servidor que
permite que sea vista mediante internet por cualquier navegador, pero continuemaos, Si
apreciamos este caso ya también al revés, poniendo a Javascript dentro de CSS
(Cascading Style Sheets), seria un grave error declarar la analogia de CSS (Cascading
Style Sheets) con el inglés y el Javascript con el espafiol, porque como CSS (Cascading
Style Sheets) no puede realizar los millones de comandos que ejecuta Javascript, es como
si CSS (Cascading Style Sheets) fuera un lenguaje de pocas palabras, teniendo miles de
palabras aun por declarar o redactar como su idioma, y esto sucede por el pequefio vinculo
gue tienen ambos lenguajes de programacion. En la otra mano, si comparamos a HTML
(HyperText Markup Language) o CSS (Cascading Style Sheets) con lenguajes de
programacion como Python o PHP (Hypertext Preprocessor), no existe practicamente
ningln vinculo respecto a la analogia de idiomas. De esta forma, veremos que cada
lenguaje de programacion tiene una funcionalidad especial, y de vez en cuando, por el
transcurso del tiempo, algunos lenguajes de programaciéon quedaran obsoletos o los

dejaran de actualizar.
2.3.2.2 Factores o componentes de la aplicacion web educativa.

2.3.2.2.1 La interaccién entre la aplicacion y el usuario. La interaccioén es una
comunicacion reciproca entre dos entidades, estas entidades pueden ser organicas o no
organicas. También se sefiala que hay niveles de interaccién, puesto que un observador
gue mira otra interaccion, esta practicamente dentro de una interaccidn con esta situacion
gue observar, entonces, si el nivel de interaccion es fuerte o enriquecedora, la interaccion
va integrar la seguridad y confianza en la comunicacién, siendo la interaccion visual tal vez
menos efectiva que la que se ejecuta cara a cara, y es importante mencionar el “tal vez”,
puesto que siuna de las entidades absorbe la experiencia con mayor energia, no importaria

los estandares de las interacciones, puesto que si un sefior observa una pelea en la calle,
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no va a estar tan impresionado como si fuera un nifio el que observara una pelea en la calle

por primera vez en su vida (Soberon, 2021).

En la aplicacion web educativa ‘Yar’, el usuario presiona el celular con el dedo para
pintar y sumar cuadrados, en computadoras de escritorio, el usuario usa el mouse o wacom
para hacer lo mismo con clicks. Aungue lo mencionado sobre la aplicacion web educativa
‘Yar describa la interaccion fisica, la correcta definicion de interaccion abarca la
comunicacion intangible, apreciandose en los didlogos que los personajes del juego

expresan, asi mismo en toda clase de lectura que exista, grafica y de lenguaje.

2.3.2.2.2 La tecnologia en la educaciéon. Los celulares se han fusionado en
nuestra rutina diaria, incluso con un excelente desarrollo de hardware y software que
superan a las computadoras de escritorio. En el contexto educacional, ya debe ser una
necesidad la de implementar estas tecnologias en los métodos y sistemas de educacion.
Asi mismo, cuando las instituciones educativas tengan acceso a estas tecnologias, es

trascendental implementar regularizaciones (Rodrigues, 2024).

Todos los aparatos tecnoldgicos pueden ser usados educativamente sin que estos
hayan sido hechos para eso, sin embargo, ejemplos como la aplicacion web Yar y sus
competidores de mercado muestran que una tecnologia hecha especialmente para el
contexto educacional, genera una potente herramienta pedagdgica bastante enriquecedora
para complementar la ensefianza tradicional, incluso pueden ser independientes del tutor

gue las aplica a su ensefianza.
2.3.2.3 Plataformas de la aplicacion web educativa

2.3.2.3.1 La pagina web en el navegador web. La funcion de una pagina web es
la de comunicar y recibir comunicacion. El formato o disefio debe ser legible y facil de

interactuar. Debe tener los botones o la informacion importante clara. Finalmente, debe
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contar con una buena programacion de los lenguajes de programacion, adaptandose a

cualquier navegador y dispositivo con internet (Guadalupe, 2021).

Solo se puede ingresar a una pagina web mediante un navegador web porque es

su portal de conexién con los diferentes servidores que almacenan estos datos.

2.3.2.3.2 La pagina web en diferentes resoluciones de dispositivos. Aunque
realmente solo exista una sola plataforma que es el navegador web, como Google Chrome
o Firefox por ejemplo, su visibilidad mediante diferentes aparatos tecnologicos entre
celulares, laptops o computadoras de escritorio marca Apple, practicamente hace ver a la
pagina web como si se visualizara de diferentes plataformas porque su disefio cambia
radicalmente, siendo practicamente re-programado para cada resolucibn de estas

pantallas.
2.3.2.4 Diferencia entre aplicacion web y videojuego

2.3.2.4.1 La brecha entre aplicaciones web y videojuegos. La aplicacion
DuoLingo, que es un programa para aprender idiomas, es un ejemplo perfecto para ilustrar
la brecha entre el concepto de aplicacién web y videojuego. En su disefio y composicion
encontramos escasamente ilustraciones y disefios como los que abundan y definen un
videojuego, asi como sus escasas animaciones de sus personajes en diferencia de un
videojuego, asi mismo, solo se observa que el usuario aprende idiomas en base a una
interaccion de informacién, siendo el texto el que predomina por encima de los gréaficos y
el disefio, sin embargo, esta aplicacion también estaria conceptualizado como videojuego,
porque el usuario esta aprentando la pantalla constantemente para seleccionar respuestas
a las preguntas, en donde los personajes hablan y se presentan efectos de sonido, siendo
asi que aungue no haya peliculas ni historias en la aplicacién, el simple uso constante de
interaccion con el ususario, sonidos y animaciones de graficos minimos, es lo que lo podria

catalogar como un videojuego, siendo la interaccion la base del concepto de videojuego.
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2.3.2.4.2 Los videojuegos. Los videojuegos son softwares instalados en
dispositivos tecnolégicos, todos desarrollados en una pantalla y un control para el usuario,
la pantalla permite al usuario observar el juego mismo y el control interactuar con este. Este
mercado de los videojuegos ha ido creciendo progresivamente desde su nacimiento, la
demanda no ha hecho otra cosa que crecer, y por tal razén, la tecnologia es aplicada
siempre a esta industria, trayendo los mas altos standares en historias y disefios de
videojuegos, yendo a la par con la calidad de graficos e interaccion mediante la tecnologia.
Por esta razon, esta industria ha sobrepasado los limites del contexto o paredes con la que
empez0, ya que por esta evolucion, se ha llegado conquistar otros rubros artisticos y
laborales, como la industria de teatro y actuacion al contratar actores reales para poner voz
y caracterizacion a personajes ficticios animados, y asi, un avance en la misma
cinematografia por el desarrollo de tal ejemplares animaciones hechas con una calidad

increible de produccién audiovisual, asi como la musica (Livia, 2020).
2.3.2.5 El aprendizaje de las matemaéticas

2.3.2.5.1 Definicién de las matematicas. Esencialmente, en una percepcion
profunda, las matematicas seria lo que son los patrones y repeticiones de unidades. El
patrén se puede manifestar en las formas de la naturaleza, pero principalmente en aspectos
mas notables como es la de sumar y restar unidades de cosas en nuestro dia a dia, como
cuando un padre quiere dar una propina a su hijo y calcula un porcentaje de dinero para
otorgéarselo, o como cuando distribuimos metalmente el dinero que vamos a usar al ir al
supermercado a comprar comida. Siendo asi, que las matematicas recaen en esta relacion
de cantidades y cualidades, siendo las relaciones entre la cantidad y cualidad lo que marca
la esencia de esta materia, por lo que no son los niumeros mismos la esencia, sino esta

relacion que es ejemplificada mediante el patron y repeticion (Barrow, 1998).

2.3.2.5.2 El aprendizaje matematico. El aprendizaje matematico se comprende

mediante el procedimiento, que son pasos, en los cuales un sujeto logra entender y adquirir
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una nueva comprension o percepcién es un conocimiento relacionado con la matematica.
Lo relacionado con la matemética yace en los conceptos de numeracidn como suma o
multiplicacién, y asi, en las materias de geometria o algebra, como otros rubros
estadisticos, ya que es filoséficamente inmensurable las ramas matematicas. De la misma
manera se aprende al resolver problemas matematicos, razonar ligeramente y comunicar

estas ideas a otra persona (Toledo & Vera, 2022).

2.3.2.5.3 Evolucion del aprendizaje. El aprendizaje era algo a lo que en cierto
tiempo solo se podia acceder mediante instituciones. Tanta es la evolucion del contenido
de la ciencia de la ensefianza y comunicacion que esta se ha diversificado ampliamente,
ademds de también haberse expandido la mente de los estudiantes y percepciones en los

métodos del aprender (Coll, 2016).

2.3.2.5.4 La adicién y sustraccién como base del aprendizaje matematico. Uno
de los contextos mas frecuentes de la manifestacién de la adicién y sustraccién son las
compras y las ventas, basicamente este concepto se ejecuta en la mas minima transaccion
realizada bajo cualquier contexto, como cuando un nifio calcula que tanto dinero gastara
en la tienda de su colegio en la hora de recreo, asi mismo, la cajera del supermercado se

especializa en esta ciencia que es basicamente la raiz de todo (Maza, 2001).

Este ultimo extracto del capitulo “Adicién y Sustraccion” del libro “Didactica de la
Matematica en la Educacién Primaria” es el mas sustancial debido a que sefiala con
bastante importancia el hecho que la adicién y sustraccién no es tanto un elemento
separado de las matematicas o de la vida misma, sino que la adicién y sustraccion forman
parte de un todo, esto se entiende mejor con la analogia de estudiar la medicina o
psicologia solo por el lado biolégico o emocional y no por ambos al mismo tiempo,
manteniendo una divisién conceptual que nunca existio, filosofias asi parten de este gran
libro, en donde se observa monumentalmente andlisis profundos sobre adicion y

sustraccion, como la adicion y sustraccion desde la perspectiva de juegos fisicos con
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juguetes y toda la ciencia que lo engloba. - Finalmente, gracias a los conocimientos de
Maza, se podria definir a la adicion y sustraccibn como las mateméticas mismas, ya que
se vea por donde se vea, sumar y restar engloba a cada rama de la ciencia matematica,
solo observemos el ejemplo de la multiplicacion y divisién, siendo sumas abreviadas,
practicamente podrian redefinirse como trucos para sumar y restar, por lo tanto, las
operaciones con raices cuadradas y potencias, también serian mas trucos para sumar y
restar mas rapido. Esto es bastante importante, de sumo interés para cualquier persona
gue se califique como seguidor de las matematicas, la adicion y sustraccion son todos los
procesos de razonamiento matematico, relativamente, ya que tenemos otros procesos
dentro de las ramas de las mateméticas que podrian desglobarse parcialmente, como las
férmulas para contar combinaciones, como por ejemplo, si tengo pintura roja, azul, amarilla
y verde, las combinaciones de color que tendria para pintar un cuarto seria en parte la
aplicacion de adicion y sustraccion para analizar las combinaciones pero en la otra mano
también se separa un poco la sumay resta hacia un andlisis mas de conjuntos, que también

es adiciéon y sustraccion finalmente.
2.3.2.6 Dimensiones del aprendizaje de las matematicas

2.3.2.6.1 Aprendizaje conceptual. Los aprendizajes conceptuales son el
conocimiento que se posee sobre cualquier forma de informacion mental, como son la
naturaleza de las cosas, el porqué de las acciones, los hechos y la historia humana, la
percepcion personal, los datos, los principios de la ciencia de la fisica u otra materia

estudiantil (Hernandez, 2021).

Hernandez también dice que el aprendizaje conceptual se basa en el saber,

categorizado en 3 puntos distintos, los hechos, los datos y los conceptos.

2.3.2.6.2 Aprendizaje procedimental. Los aprendizajes procedimentales, a
diferencia del conceptual que basicamente lo abarca todo, se basa en la ejecucion de

pasos, asi como en nuestra mente interiorizamos los pasos que haremos para realizar una
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accién como pensar que falta comprar en el mercado y cuando y cuando vamos a gastar,
esto se sujeta a las habilidades intelectuales y emocionales, pues es el aprendizaje
conceptual y nuestra actitud emotiva las que marcan el primer paso de ejecucién en esta
cadena de pasos 0 acciones a realizar, siendo un minimo de dos pasos los que
concretamente conceptualizan esta definicion, pero a su vez, el nimero de pasos de una
accion procedimental estan determinados por la percepcion de la mente, puesto que se
puede catalogar a una cadena de acciones cortas como una larga y una cadena de
acciones largas como una corta, asi como pueden ser estar percepciones simples
pensamientos filosoficos o realmente ampliaciones mentales que estiran y expanden ain

mas el procedimiento con algun objetivo (Hernandez, 2021).

Hernandez define el aprendizaje procedimental en el saber y hacer, basandose en

el accionar, los comportamientos en el actuar.

2.3.2.6.3 Aprendizaje actitudinal. Los aprendizajes actitudinales estan
compuestos por todo lo que son las emociones, las cosas en las que creemos, como la
religién, los valores sociales, las normas que existen en nuestros contextos culturales, pues
en estos elementos se encuentra un comportamiento personal de manifestacién de nuestra

personalidad, y que suele apuntar a la convivencia social (Hernandez, 2021).

Finalmente, Hernandez conceptualiza el aprendizaje actitudinal en el ser, basados
en los valores humanos como elemento cognitivo, como en qué creemos 0 qué buscamos,
basados también en lo sentimental o afectivo, como la pasion o el miedo, y que se dirigen

a los componentes del comportamiento.
2.3.2.7 Gamificacién

2.3.2.7.1 Definicién de gamificacion. Gamificar es replantear cualquier tipo de
proceso como si fuera un juego. Los participantes deben sentirse parte de esta nueva
percepcion que es inducida mediante cada uno de los participantes, todos entran de

acuerdo a mentalizarse y tomar como diversion cualquier tipo de sistema (Calbacho, 2022).
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2.3.2.7.2 La gamificacién en la educacion. La gamificaciébn en educacién, o
gamificar una ensefianza o contenido estudiantil, es reconceptualizar un proceso de
aprendizaje por uno que esté bajo el concepto de juego, es practicamente transformar la
percepcion del mismo aprendizaje o materia por uno relativo a diversion, véase con el
ejemplo de en vez de hacer ejercicios de matematica de un libro en un aula del colegio, la
profesora decida dividir a los alumnos en grupos y competir quién suma mas rapido los
cubos de juego que tienen en el aula, situaciones asi transforman radicalmente la conducta

y los preconceptos que se adoptan ante cualquier tipo de circunstancia tediosa o laboriosa.

2.3.3. Glosario de términos
Plataforma web educativa. Es un sistema informatico esta desarrollado en el rubro
educacional y en donde se emplea un dispositivo electrénico para la visualizacion e

interaccion de parte del usuario (Ozkivang, 2023).

Interaccion digital. La interaccion es una comunicacion reciproca entre dos

entidades, estas entidades pueden ser organicas o no organicas (Soberon, 2021).

Aprendizaje. El aprendizaje matemético se comprende mediante el procedimiento,
gue son pasos, en los cuales un sujeto logra entender y adquirir una nueva comprension o

percepcion es un conocimiento relacionado con la matemética (Toledo & Vera, 2021).

Contenido conceptual. Los contenidos conceptuales son el conocimiento que se
posee sobre cualquier forma de informacion mental, como son la naturaleza de las cosas,

el porqué de las acciones, los hechos y la historia humana (Hernandez, 2021).

Contenido procedimental. El contenido procedimental, a diferencia del conceptual
gue basicamente lo abarca todo, se basa en la ejecucion de pasos, asi como en nuestra

mente interiorizamos los pasos que haremos para realizar una accion (Hernandez, 2021).
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Contenido actitudinal. Los contenidos actitudinales estan compuestos por todo lo
gue son las emociones, las cosas en las que creemos, como la religion, los valores sociales

o0 las normas que existen en nuestros contextos culturales (Hernandez, 2021).

Matemética. Esencialmente, en una percepcion profunda, las matematicas seria lo

gue son los patrones y repeticiones de unidades (Barrow, 1998).

Gamificacién. Gamificar es replantear cualquier tipo de proceso como si fuera un

juego (Calbacho, 2022).

2.4. Resumen ejecutivo

Titulo: El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje de
las matematicas en estudiantes de 2do de primaria de la I.E. José Antonio Encinas del
distrito de Surquillo, 2025. Procedencia: Tesis del bachillerato “Disefio Estratégico e
Innovacion” por San Ignacio de Loyola - Escuela ISIL. Objetivo: Se busca conocer de qué
manera el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar' influye en el aprendizaje de las
matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E. José Antonio Encinas del distrito
de Surquillo, 2025. Metodologia: Es una investigacién tipo aplicada con un enfoque de
investigacion cuantitativa, con disefio preexperimental con pretest y post test, y nivel de
estudio explicativo. Resultados: Se verificd que el disefio de personajes de Yar y sus
amigos, Alpa y Chaska, asi como este universo fantasioso creado, tienen una increible
acogida por parte de todos los usuarios, demostrado interés y pasion por el juego. Asi
mismo, la programacion de la aplicacion fue correcta y agradable ante los usuarios. Sin
embargo, los usuarios querian mas niveles en el juego y una historia o jugabilidad mas
extensa, creando una gran demanda para la aplicaciéon actual. Conclusion. Las
evaluaciones del pretest y post test evidenciaron objetivamente que si hubo un aumento
en las habilidades de matematica de los nifios de segundo de primaria. Sin embargo, se

concluye que basta un atractivo disefio e interaccién en una aplicacion o juego, para
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generar una atraccion y practica continua de parte del usuario, ya que esto se evidencié en
el desarrollo del proyecto, cuando familiares, amigos y otros profesores usaron esta
aplicacion web. Por lo tanto, el mundo de Yar es una caricatura correcta para ser el portal

de nuevas aplicaciones web educativas de matemaética.

2.5. Caracteristicas técnicas o atributos del proyecto

Tabla 1

Atributos de la aplicacion web educativa Yar

Atributos Descripcion
¢ Es facil de usar? Si, se presiona circulos en la pantalla. Como es para
ninos del colegio, la guia de un tutor facilita aun mas
todo.
¢ Es confiable? Si, la aplicacion es accesible via internet en cualquier

navegador web.

¢ Es seguro? Si, la pagina web cuenta con un sello especial
pagado de seguridad cibernética (contra virus y
hacking).

¢, Es bueno? Segun los resultados, si, ha demostrado una gran

demanda de parte de los usuarios.

¢ Es rapido? Si, la programacion utiliza elementos propios del
navegador web en lugar de elementos externos como
formatos PNG o MP4.

., Se puede personalizar? Si, el disefio de la aplicacion web se basa en el
‘mundo de Yar’, una caricatura creada exclusivamente
para este juego educativo en matematicas. A partir
del personaje Yar, se cred a sus amigos Alpa y
Chaska, Chaska es su mejor amiga y fue creada para
que las estudiantes puedan seleccionar un personaje
femenino en el juego, Alpa es amigo de ambos pero
un poco distanciado de ellos, se cre6 a Alpa como
portavoz de quién da las instrucciones del juego y la
direccion a seguir. Por lo tanto, si se puede
personalizar en base a un objetivo.

Fuente: Elaboracion propia.
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ISIL

Interpretacion: Se interpreta que la aplicacion web educativa Yar si es facil de usar,

si es confiable, si es seguro, si es bueno, si es rapido y si se puede personalizar.

2.6. Analisis comparativo de atributos, caracteristicas, mejoras o novedades
tecnoldégicas
Tabla 2
Videojuego yar
Nombre Plataforma Instalacion  Multijugador Disefio Programacion Costo
Yar Navegador Solo se No Perfecto, los  Compleja por Es gratis
web ingresa a la personajes su dinamismo e
pagina web son muy interaccion
agradables
Prodigy Navegador Entrar a Si Increibles, Complejo, tiene Es gratis, y
math game web y pagina web gréaficos tipo varios motores premium con
android o descargar rpg que de juegos bien costo
app la aplicacion atraen hechos
en play store mucho
IXL Navegador Entrar a No Legible y Sdlida, con un Gratis
web y pagina web bastante sistema de limitadamente,
android o descargar funcional por seguimiento al después
app la aplicacion la claridad usuario requiere pago
en play store
Math Navegador Solo se Relativamente  Enriquecido  Simple, pero  Gratis, pero
playground web ingresa a la con muchos realmente  con publicidad
pagina web estilos adictivo

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se interpreta que la aplicacion web educativa Yar usa como

plataforma el navegador web al igual que todos sus competidores, no tiene opcién online

de multijugador pero tampoco es una demanda en el mercado por lo que sus competidores

relativamente lo aplican. El disefio de Yar y de todos sus competidores son atractivas

visualmente o simplemente cumple con ser agradables y funcionales.

2.7.

2.7.1. Objetivo general

Objetivo general y especificos: propésito del proyecto

Conocer de qué manera el uso de la aplicacién web educativa ‘Yar' influye en el

aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 2025.
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2.7.2. Objetivos especificos
Conocer de qué manera el uso de la aplicacién web educativa ‘Yar' influye en el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Conocer de qué manera el uso de la aplicacién web educativa ‘Yar influye en el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Conocer de qué manera el uso de la aplicacién web educativa ‘Yar influye en el
aprendizaje actitudinal de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E.

José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

2.8. Componente del proyecto

Aplicacién web educativa Yar cuenta con los siguientes componentes:

Paso 1: Estudio y andlisis de la demanda educacional. Asimismo, se busca la

seleccion del problema especifico a resolver.

Paso 2: Disefio del mapa del sitio o esqueleto de la aplicacion web (botones,

secciones de la pagina, enlaces, conceptos de animacion, ideas de informacion, etc).

Paso 3: Disefo definido de la aplicacién (disefio e historia de los personajes del juego
para nifios, forma de los botones, colores del fondo de pantalla, tamafios de las diversas
resoluciones de la aplicacién en los diferentes dispositivos desde donde se abre la pagina

web, etc).

Paso 4: Programacioén de la aplicacién. Se busca subir a internet la aplicacion
mediante un enlace web. Paso 5: Postproduccion (arreglos después de evaluar el arte final

ante usuarios).
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2.9. Resultados generales: componente del proyecto
Aplicacién web educativa Yar busca tener los siguientes resultados:

¢ Una aplicaciéon web educativa con graficos llamativos y la interaccion en faceta
de videojuego.

e Herramienta pedagdgica gratuita para aplicarla en practicas docentes.

e Generador de ejercicios o problemas de matemaética.

¢ Videojuego gratuito para distraerse y divertirse.

2.10. Plan de actividades del proyecto

2025
N° Actividades ABR MAY JUN JUL

Elaboracién del resumen e
1 lintroduccién.

Desarrollo del problema, objetivos e
hipétesis de investigacion.

3 | Redaccion de la justificacion de la
investigacion

Desarrollo de los antecedentes de

4 |investigacion, marco tedrico y glosario
de términos.

5 | Desarrollo de la metodologia.

Identificar las herramientas de
6 | recoleccién de datos.

Descripcion del publico objetivo
(poblacién y muestra).

Desarrollar el procesamiento y andlisis
8 | de las herramientas de recoleccion.

Elaboracién del diagndstico situacional.

9
10 Elaboraciéon del sustento de mercado.
11 Redaccién de las conclusiones y

recomendaciones.

12 | Sustentacion ante un jurado externo.
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2.11. Metodologia del proyecto: disefios experimentales, sistemas de registros,

técnicas a utilizar, factores y variables a estudiar

2.11.1. Hipo6tesis de investigacion
Hipotesis general. El uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye
significativamente en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria

de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Hipotesis especifica. Las hipétesis especificas son las siguientes:

El uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye significativamente en el
aprendizaje conceptual de las mateméticas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E.

José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

El uso de la aplicacion web educativa ‘Yar’ influye significativamente en el
aprendizaje procedimental de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E.

José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

El uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye significativamente en el
aprendizaje actitudinal de las mateméticas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E.

José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

2.11.2. Operacionalizacion de variables

Definicion conceptual: El aprendizaje matematico se comprende mediante el
procedimiento, que son pasos, en los cuales un sujeto logra entender y adquirir una nueva
comprension o percepcion es un conocimiento relacionado con la matematica. Lo
relacionado con la matematica yace en los conceptos de numeracion como suma o
multiplicacion, y asi, en las materias de geometria o &lgebra, como otros rubros

estadisticos, ya que es filos6ficamente inmensurable las ramas mateméticas. De la misma
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manera se aprende al resolver problemas matematicos, razonar ligeramente y comunicar

estas ideas a otra persona (Toledo & Vera, 2021).

Definicién operacional: El aprendizaje de las matematicas para su medicién se
descompone en las siguientes dimensiones: Contenidos conceptuales (items 1-2),

contenidos procedimentales (items 3-6) y contenidos actitudinales (items 7-10).

2.11.3. Enfoque de investigacion
El enfoque de investigacion es cuantitativo, por la medicion y cuantificacion de las
variables de la aplicacion web educativa y el aprendizaje de las matematicas para la meta
de mejorar la educacion en el colegio José Antonio Encinas de Surquillo, Lima, Peru, y asi
mismo, por comparar las hipGtesis de esta investigaciéon con dichas formulaciones
estadisticas. En otras palabras, se realizardn anotaciones de cada dato manifestado
cuando se vaya a la |.E. José Antonio Encinas para evaluar el razonamiento matematico

de los alumnos y el impacto de la aplicacién web educativa.

2.11.4. Tipo de investigacion
La investigacion es de tipo aplicada, ya que tiene un impacto positivo y objetivo que
responde al problema del declive educacional de primaria en matematicas, manifestado
por el Ministerio de Educacion del Pert, mejorando de esta forma, las herramientas de
estudio de los alumnos del colegio José Antonio Encinas de Surquillo, asi como el interés

al problema nacional mismo.

2.11.5. Disefio de investigacién
El disefio de esta investigacion es preexperimental con pre y post test, porque se

manipulan las variables en estudio, por lo que se busca conocer de qué manera la variable
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independiente aplicacion web educativa influye sobre la variable dependiente aprendizaje

de matematicas (Hernandez & Mendoza, 2023).

2.11.6. Niveles de investigacion
El nivel de estudio es exploratorio, dado que se realizé una busqueda de informacion
inicial para la formulacion del problema, objetivo e hipotesis de estudio (Naupas et al.,

2023).

El nivel de estudio es descriptivo, dado que se recolecté datos por medio de
instrumentos con el fin de describir las variables aplicacién web educativa y aprendizaje de

las matematicas, y detallar sus caracteristicas (Naupas et al., 2023).

El nivel de estudio es explicativo, porque se verifica las hipétesis causales por medio
de tratamientos estadisticos, explicando cémo la variable aplicacién web educativa influye

en el aprendizaje de las matematicas (Naupas et al., 2023).

2.11.7. Poblacion
Poblacion es el conjunto de todos los individuos que concuerdan con una serie de

caracteristicas (Rodriguez-Sosa & Burneo, 2017).

Por lo tanto, la poblacion estd compuesta por 6 estudiantes de 2do de Primaria de la

I.E. José Antonio Encinas de Surquillo, Lima, Peru, 2025.

2.11.8. Muestreo y muestra
Se aplicd un muestreo censal, ya que se tuvo acceso a toda la poblacion de estudio.
Por lo tanto, la muestra de estudio esta conformada por 6 estudiantes de 2do de Primaria

de la I.E. José Antonio Encinas de Surquillo, Lima, Peru, 2025.
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2.11.9. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Técnicas de recoleccion de datos. La técnica en una investigacion es una
herramienta y métodos disponibles para los investigadores, debido a que este instrumento
permitira la obtencion de informacion y orientar al proceso de recopilacion de datos (Arias,
2020). Para el presente proyecto, la técnica que se utiliz6 es la encuesta, la cual se aplicara
para medir la habilidad del alumno respecto al topico de matematicas, y asi poder juzgar el

proyecto de investigacion.

Instrumentos de recoleccion de datos. El instrumento utilizado para el presente
proyecto es el cuestionario, en donde se empled 2 herramientas. La primera, llamada
Aventura Matematica, estid compuesta por 7 preguntas con escala de medicién por razén,
y la otra, llamada Descubrimiento Matematico, por 4 preguntas actitudinales con escala de

Likert (jMuchisimo! > Mucho > Regular > Poco > Casi hada).

2.11.10. Validezy confiabilidad

Validez del instrumento. Se aplicé la validez por juicio de expertos, es decir se
recurrié a la opinién de un especialista en metodologia de la investigacién para evaluar el
cuestionario con base en criterios como claridad, objetividad, actualidad, organizacion,
suficiencia, intencionalidad, consistencia, coherencia, metodologia y pertinencia. Los

resultados del juicio de expertos han sido comparados con los valores y niveles de la

validez.
Tabla 3
Niveles y valores de validez
Niveles Valores
Excelente 81-100%
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Muy bueno 61-80%
Bueno 41-60%
Regular 21-40%
Deficiente 0-20%

Fuente: Elaboracién propia

Se posee dos instrumentos, ambos para medir directamente el aprendizaje de las
matematicas (variable 2), para que de esta forma, se pueda medir la aplicacion web

educativa (variable 1).

El instrumento 1, cuestionario llamado Aventura Matematica, tiene un nivel de

validez muy bueno, dado que el valor obtenido es de 63%.

El instrumento 2, cuestionario llamado Descubrimiento Matematico, tiene un nivel

de validez muy bueno, dado que el valor obtenido es de 63%.

Confiabilidad del instrumento. Se utilizé la medida de consistencia interna para
precisar si el instrumento 1y el instrumento 2 son confiables, es decir si produce resultados
coherentes y consistentes. Para ello, se preparé una prueba piloto compuesta por la
poblacion, donde se le aplicé una vez el instrumento 1y 2. Para determinar la confiabilidad
del instrumento, se utilizé el Alfa de Cronbach (a) donde puede tomar valores que oscilan

entre 0 (baja o nula confiabilidad) y 1 (alto o maximo de confiabilidad), ver Tabla X.

Tabla 4
Valor del coeficiente de confiabilidad de Alfa de Crobach

Intervalo Interpretacién
a>0.9 Excelente
a>0.8 Bueno
a>0.7 Aceptable
a>0.6 Cuestionable
a>0.5 Pobre
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a<0.5 Inaceptable

Fuente: Elaboracién propia.

Luego de aplicar el instrumento 1, cuestionario llamado “Aventura Matematica”, se

obtuvo un valor a de 0.725. Por lo tanto, se precisa que el instrumento tiene una aceptable

confiabilidad.
Tabla 5
Estadisticas de fiabilidad
KR20 N de elementos
0.725 4

Fuente: Elaboracién propia.

Luego de aplicar el instrumento 2, cuestionario llamado Descubrimiento
Matematico, se obtuvo un valor a de 0.700. Por lo tanto, se precisa que el instrumento tiene

una aceptable confiabilidad.

Tabla 6
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
0.700 4
Fuente: Elaboracién propia.
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ISIL

M. ESTIMACION DEL COSTO DEL PROYECTO

3.1. Estimacion de los costos necesarios para la implementacion

Tabla 7

Estimacion de costos necesarios para el desarrollo de la investigacion

Categoria
General de Gasto

Descripcién

Cantidad/
Meses

Costo
Unitario
(SN

Monto
Estimado
(SN

Servicios

Mantenimiento del servidor web o
pagina web (alquiler anual)

Contratacion del programador
web por concepto de:

» Administracion de la pagina web
final en el servidor de internet.

» Codificacion en lenguaje de
programacion web del disefio de
la aplicacion alcanzado como
proyecto.

* Codificacion de la aplicacion
para su adaptabilidad a todas las
resoluciones de dispositivos
tecnoldgicos, celulares 'y
computadoras de escritorio.

» Codificacion de la aplicacion
para todos los navegadores web
(Google Chrome, Firefox,
Microsoft Edge, etc.)

+ Codificacion de animaciones en
los elementos estaticos como
botones y en los personajes
humanoides.

Contratacion del disefiador
gréfico por concepto de:

* Creacion de personajes o del
concepto histérico que tendra el
universo del juego.

* Disefio y colores de la
morfologia, ropa y estilo de los
personajes del juego o de los
elementos que conforman el
ambiente del juego.

* Creacioén de un plan de
continuacion de disefios en caso
existan futuras versiones, esto
busca tener una base solida de

disefio para generar mas disefios.

Cada
12

minimo
S/0.00

S/.1500

S/.1500

minimo
S/0.00

S/.1500

S/.1500
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Costos
Administrativos

Impresiones de examenes para el promedio promedio

colegio S/ 50.00 S/ 50.00
RESUMEN
Servicios S/ 3000.00
admicnci)ssttroastivos S/:350.00
TOTAL S/ 3350.00

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se interpreta que los costos principales son la contratacién del
programador web y la contratacion del disefiador grafico con un costo de 1500 soles cada
uno, y en costos secundarios tenemos los costos administrativos del proceso de
implementacién al colegio que son 350 soles aproximadamente.
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V. RESULTADOS DE INVESTIGACION

4.1. Andlisis de resultados descriptivos

Pregunta 1: ¢ Cuantos peces hay en total?

Tabla 8
Conteo de objetos por grupos

Respuesta Pretest Post test

Correcta 4 6
Incorrecta 2 0
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 2

Conteo de objetos por grupos

120%
100%
100%

80% 67%
60%
A0% 33%

20%
0%
0%

Pre test Post test

m Correcta wincomecta

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 2 y en la figura 2 que, en el pretest, el 67% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre cuantos peces hay en total; mientras el 33%, marco
de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes respondi6é de manera

correcta a la pregunta formulada.
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Pregunta 2: ¢ Cuantos globos hay en total?

Tabla 9

Conteo de objetos por grupos

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 3 6
Incorrecta 3 0
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 3

Conteo de objetos por grupos
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100%

1009%
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40%

20%

0%
0%
Pre test Post test
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 2 y en la figura 2 que, en el pretest, el 50% de

estudiantes respondié de forma correcta sobre cuantos globos hay en total; mientras el 50%, marco
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de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes respondié de manera

correcta a la pregunta formulada.

Pregunta 3: ¢ Cuantas velas hay en total?

Tabla 10

Conteo de objetos por grupos

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 5 6
Incorrecta 1 0
Total 6 6

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 4

Conteo de objetos por grupos

120%
100%
100%

83%
80%
60%
40%

17%
20%
0%
- ]

Pre test Post test

mCorrecta wincomecta

Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion: Se observa en la tabla 3 y en la figura 3 que, en el pretest, el 83% de
estudiantes respondi6é de forma correcta sobre cuantas velas hay en total; mientras el 17%, marco
de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes respondié de manera

correcta a la pregunta formulada.

Pregunta 4: ¢ Cuantos huevos hay en total?

Tabla 11

Conteo de objetos por grupos y cuadricula

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 5 6
Incorrecta 1 0
Total 6 6

Fuente: Elaboracién propia.

Figura5

Conteo de objetos por grupos y cuadricula

120%
100%
100%

23%
a0%
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40%
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20%
0%
- ]

Pre test Post test

mCorrecta wIncomecta

Fuente: Elaboracion propia.
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Interpretacion: Se observa en la tabla 4 y en la figura 4 que, en el pretest, el 83% de
estudiantes respondi6é de forma correcta sobre cuantos huevos hay en total; mientras el 17%,
marco de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes respondié de manera

correcta a la pregunta formulada.

Pregunta 5: ¢ Cuantas casillas pintadas de amarillo hay en total?

Tabla 12

Conteo de objetos por grupos y cuadricula

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 3 6
Incorrecta 3 0
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 6

Conteo de objetos por grupos y cuadricula
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120%
100%
100%
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60% 50%  50%
40%
20%
0%

0%
Pre test Post test

mCorrecta wincomecta

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 5 y en la figura 5 que, en el pretest, el 50% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre cuantas casillas pintadas de amarillo hay en total;
mientras el 50%, marco de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes

respondié de manera correcta a la pregunta formulada.

Pregunta 6: ¢ Cuantas casillas pintadas de celeste hay en total?

Tabla 13

Conteo de objetos por grupos y cuadricula

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 1 6
Incorrecta 5 0
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 7
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Conteo de objetos por grupos y cuadricula

120%
100%
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83%

0%
60%

40%
17%
20%

. - 0%

Pre test Post test

m Correcta wincomecta

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 6 y en la figura 6 que, en el pretest, el 17% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre cuantas casillas pintadas de celeste hay en total;
mientras el 83%, marc6 de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes

respondié de manera correcta a la pregunta formulada.

Pregunta 7: ¢ Cuantas casillas pintadas de verde hay en total?

Tabla 14

Conteo de objetos por grupos y cuadricula

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 3 4
Incorrecta 3 2
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 8

Conteo de objetos por grupos y cuadricula
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 7 y en la figura 7 que, en el pretest, el 50% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre cuantas casillas pintadas de verde hay en total;
mientras el 50%, marc6 de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 77% de estudiantes

respondié de manera correcta a la pregunta formulada, mientras el 33%, marcé de forma incorrecta.

Pregunta 8: ¢ Te gustan las matematicas?

Tabla 15

Pregunta actitudinal

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 3 6
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Incorrecta 3 0

Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 9

Pregunta actitudinal

120%
100%
100%

0%
60% 50%  50%
40%

20%
0%
0%

Pre test Fost test

m Comrecta wincomecta

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 8 y en la figura 8 que, en el pretest, el 50% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre el gusto por las matematicas; mientras el 50%,
marco de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de estudiantes respondié de manera

correcta a la pregunta formulada.

Pregunta 9: ¢ Crees que las mateméaticas son importantes en la vida?

Tabla 16

Pregunta actitudinal
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Respuesta Pretest Posttest

Correcta 2 5
Incorrecta 4 1
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 10

Pregunta actitudinal
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 9 y en la figura 9 que, en el pretest, el 33% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre si las mateméaticas son importantes en la vida real;
mientras el 67%, marc6 de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 83% de estudiantes

respondié de manera correcta a la pregunta formulada, mientras el 17%, marcé de forma incorrecta.

Pregunta 10: ¢ Te gustan los videojuegos con contenido de matemética?
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Tabla 17

Pregunta actitudinal

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 3 5
Incorrecta 3 1
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 11
Pregunta actitudinal
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 10 y en la figura 10 que, en el pretest, el 50% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre el gusto por videojuegos con contenido de
matematica; mientras el 50%, marcé de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 83% de
estudiantes respondié de manera correcta a la pregunta formulada, mientras el 17%, marcé de

forma incorrecta.
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Pregunta 11: ¢;Las matematicas son dificiles?

Tabla 18

Pregunta actitudinal

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 2 5
Incorrecta 4 1
Total 6 6

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 12

Pregunta actitudinal
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 11 y en la figura 11 que, en el pretest, el 33% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre la dificultad de las matematicas; mientras el 67%,
marco de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 83% de estudiantes respondié de manera

correcta a la pregunta formulada, mientras el 17%, marc6 de forma incorrecta.
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Dimensién 1: Contenidos conceptuales

Tabla 19

Conteo de objetos por grupos

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 12 18
Incorrecta 6 0
Total 18 18

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 13

Conteo de objetos por grupos
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Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 12 y en la figura 12 que, en el pretest, el 67% de

estudiantes respondié de forma correcta sobre las preguntas de la dimensién 1 (preguntas
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conceptuales); mientras el 33%, marcé de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 100% de

estudiantes respondié de manera correcta a la pregunta formulada.

Dimensién 2: Contenidos procedimentales

Tabla 20

Conteo de objetos por grupos y cuadricula

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 12 22
Incorrecta 12 2
Total 24 24

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 14

Conteo de objetos por grupos y cuadricula
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Fuente: Elaboracién propia.
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Interpretacion: Se observa en la tabla 13 y en la figura 13 que, en el pretest, el 50% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre las preguntas de la dimensién 2 (preguntas
procedimentales); mientras el 92%, marcé6 de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 8% de

estudiantes respondié de manera correcta a la pregunta formulada.

Dimensién 3: Contenidos actitudinales

Tabla 21

Preguntas actitudinales

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 10 21
Incorrecta 14 3
Total 24 24

Fuente: Elaboracién propia.

Figura 15

Preguntas actitudinales
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Fuente: Elaboracion propia.

63



El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje I S I L
de las mateméticas en estudiantes de 2do de primariade la |.LE. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025

Interpretacion: Se observa en la tabla 14 y en la figura 14 que, en el pretest, el 42% de
estudiantes respondi6 de forma correcta sobre las preguntas de la dimension 3 (preguntas
actitudinales); mientras el 58%, marco de forma incorrecta. Asimismo, en el post test, el 87% de
estudiantes respondié de manera correcta a la pregunta formulada, mientras el 13%, marcé de

forma incorrecta.

Variable 2 (variable dependiente): Aprendizaje de las matematicas

Tabla 22

Preguntas sobre la multiplicaciéon

Respuesta Pretest Posttest

Correcta 34 61
Incorrecta 32 5
Total 66 66

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 16

Preguntas sobre la multiplicacion
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0%
T0%
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50% 48%
40%
0%
20%
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0%

8%
.

FPre test Post test

m Correcta wincomecta

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en la tabla 15y en la figura 15 que, en el pretest, el 52% de
estudiantes respondié de forma correcta sobre las preguntas de la variable dependiente
(aprendizaje de las matematicas); mientras el 48%, marco de forma incorrecta. Asimismo, en el
post test, el 92% de estudiantes respondié de manera correcta a la pregunta formulada, mientras el

8%, marc6 de forma incorrecta.

4.2. Analisis de resultados inferenciales

Prueba de normalidad
Tabla 22

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
767 6 .029

Interpretacion: Se precisa en la tabla X que el valor de significancia (p = 0.029) es

inferior al nivel de significancia adoptado (a = 0.05), se rechaza la hipoétesis nula de
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normalidad. Esto indica que los datos no siguen una distribuciébn normal. Por tanto, se

emplearan pruebas no paramétricas como el coeficiente de Wilcoxon.

Hipotesis general

Paso 1: Planteamiento de la hipotesis

Ho: El uso de la aplicacion web educativa ‘Yar no mejora significativamente el
aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la I.E. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Ha: El uso de la aplicacion web educativa ‘Yar mejora significativamente el
aprendizaje de las mateméticas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Paso 2: Selecciona nivel de significancia
Se precisa un 95% de aceptacioén y 5% de error maximo permitido (0.05). Regla de
decision: Si p-valor > 0.05 Acepta Ho y Rechaza la Ha. Si p-valor < 0.05 Rechazo Ho y

Acepta la Ha.

Paso 3: Seleccionar el procedimiento estadistico de contrastacion de hipoétesis.
Tabla 12 y 13 Coeficiente de correlacion de Wilcoxon segun las dimensiones 1y 2

(instrumento 1)

Tabla 23
Estadisticos de prueba

Post_test - Pre_test
Z -2.232°
Sig. asin. (bilateral) .026
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Tabla 24
Coeficiente de correlacion de Wilcoxon segun la dimension 3 (instrumento 2)

VAR00002 - VARO0O001
z -2.041°
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Sig. asin. (bilateral) .041
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion: Con un nivel de confianza de 95% y un valor Sig.= 0.026 para la
dimensién 1 y 2 (instrumento 1: Aventura Matematica) y un valor Sig.= 0.041 para la
dimensién 3 (instrumento 2: Descubrimiento Matematico), se rechaza la hipétesis nula (Ho)
y se acepta la hipétesis alterna. Por tanto, el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar mejora
significativamente el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de

la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.
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V. SUSTENTO DEL MERCADO

5.1. Alcance esperado del mercado
La presente investigacion aborda una aplicacibn web educativa para mejorar el
aprendizaje de matematicas, tiene un alcance local, beneficiando a los estudiantes del
grado de primaria de las instituciones educativas privadas del distrito de Surquillo.
Asimismo, se caracteriza porque la aplicaciébn web educativa es un videojuego que sirve
como material pedagdégico para la ensefianza de las matematicas; por lo que, es un modelo

perfecto para ser aplicado en todas las instituciones educativas del Peru.

5.2. Descripcion del mercado objetivo real o potencial del producto o servicio de

forma de comercializacion innovadora

Contexto de mercado

Tabla 25
Contexto de mercado
Elementos Descripcién
Competidores Prodigy Math Game, IXL, Math Playground, y todos los juegos
parecidos que estan dentro de Math Playground (minijuegos)
Proveedores Los provedores principales son el programador web y el
disefiador gréfico, y en los secundarios, estaria la compafia que
alquila la pagina web para la aplicacion.
Canales de venta Presencial mediante cita directa con el cliente, mediante correos
electrénicos (emailing) y mediante paginas web.
Estrategias de publicidad Mediante correos electronicos (emailing)

Fuente: Elaboracién propia.

Clientes potenciables

Tabla 26
Clientes potenciales
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Elementos Descripcion

Industria Educacion

Tipo de empresa Empresa grande, mediana y pequefia

Ingresos por venta de aplicativo mévil  S/.10 000
Cargo del cliente Director del colegio o representante

Ubicacion de la empresa y sedes Surquillo

Fuente: Elaboracion propia

5.3. Descripcién de la propuesta de innovacion o del modelo de negocio
5.3.1. Diagnéstico situacional
Tabla 27

Analisis FODA de la I.LE. José Antonio Encinas de Surquillo, Lima, Pera, 2025. Del sector
educativo.

Andlisis Descriptor

Fortaleza e Cumplimiento de las competencias matematicas (malla curricular
matematica) que dirige el Ministerio de Educacién: La I.E. José
Antonio Encinas cumple con la ensefianza organizada por el Estado del
Perd, en donde ensefia lo estipulado para las matematicas de segundo
grado de primaria, que son la traduccién de cantidades y expresiones
numéricas, comunicacion y comprension numérica y operacional, uso de
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, y operaciones
matematicas y relaciones numéricas.

e Fuerte comunidad educativa y apoyo administrativo: La I.LE. José
Antonio Encinas posee una gran comunicacion con los padres de familia,
quienes son informados de la misma matriz de competencias y cada
actividad que se realiza. Ademas, cuentan con el apoyo del personal
directivo, docente y administrativo.

Oportunidades e Expansidn del aprendizaje en el hogar: La comunicacion que tiene la
institucién educativa con las familias es tan cercana que incluso se
podrian crear programas educativos opcionales para casa con el fin de
enriquecer el aprendizaje del alumnado.

e Colegio pequefio: Al tener poco alumnado, las clases se inclinan a
ensefianzas personalizadas, cual es el método mas certero en educacion.

Debilidades e Faltade recursos interactivos y tecnolégicos: El colegio tiene limitado
acceso a computadoras y aparatos tecnoldgicos en contraste con otros
colegios en donde abunda la tecnologia y aplicaciones digitales. Esto
seria como la falta de ensefianza did4ctica e interactiva, como carencia
de juegos y actividades fisicas, lo que sincroniza con las teorias del
aprendizaje efectivas de Jean Piaget.

e Desmotivacion de parte de los alumnos al aprender la tabla de
multiplicar: Se evidencia una percepcion tediosa de parte de algunos
alumnos cuando temas nuevos de esta gama se presentan para ser
estudiados. Aunque no es propio de la malla curricular de segundo de
primaria, puede ser una de las razones de la estadisticas de la ENLA
(Evaluacién Nacional de Logros de Aprendizaje).
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Amenazas e Declive nacional en matematicas: Los datos de la ENLA (Evaluacién
Nacional de Logros de Aprendizaje) (2018-2023) son la principal
amenaza. Muestran una evidente y sostenida relativa caida en el dominio
de las matematicas a nivel nacional.

e Ludopatia: Aunque no esté evidenciado en esta institucion, muchos
nifios presentan una gran atraccién a los videojuegos, restando tiempo y
atencion a los estudios.

e No preparar a los estudiantes para el futuro digital: Como no se
evidencia el uso de recursos tecnoldgicos en contraste como lo usan otros
colegios, los métodos tradicionales pueden quedar obsoletos y asi los
alumnos se quedaran sin herramientas.

Fuente: Elaboracion propia.

5.3.2. Propuesta de valor

La aplicacion web educativa llamada Yar, esta compuesta por un sistema de
ensefianza de matematicas, especializado en la comprension de la multiplicacion para los
alumnos del segundo grado de primaria. Esta aplicacibn web, entrega un sistema
pedagdgico dinamico y tecnoldgico, en el cual se aprende jugando con las manos, cual es
una teoria de aprendizaje efectiva de Jean Piaget. Con ello, se soluciona el bajo
rendimiento estudiantil, evaluado por la ENLA (Evaluacion Nacional de Logros de
Aprendizaje), a cargo de la UMC (Oficina de Medicion de la Calidad de los Aprendizajes),
quienes indican que en promedio nacional del 2018-2023, solo el 11.2% de alumnos de
toda la primaria dominan los conocimientos de matematica de acuerdo al grado en el que

estan.

5.3.3. Fuentes de ingresos
Nuestros futuros clientes estardn dispuestos a pagar porque la oferta es
excepcional, la aplicacion web Yar se basa en un sistema pedagdégico dinAmico y
tecnoldgico, en el cual se aprende jugando con las manos, cual es una teoria de
aprendizaje efectiva de Jean Piaget, aparte de estar enriguecido con las tecnhologias de la
actualidad a través del celular y dispositivos tecnolédgicos. Actualmente, las instituciones
educativas pagan por aplicaciones similares ya que enriqguece enormemente la educacién

y fortalece lo ensefiado en las clases normales.
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5.3.4. Canales de distribucion

Las instituciones educativas prefieren ser contactadas con base en dos formas,
dependiendo si la administracion del colegio da facil acceso al publico o no, por ejemplo,
por lo general las instituciones educativas nacionales te facilitan una cita instantanea con
el director del colegio mientras que las instituciones educativas privadas no, ya que los
directores de estas entidades privadas estan constantemente ocupados y solo se accede
a ellos previa cita coordinada con tiempo. Por lo tanto, funciona mejor trabajar con
instituciones educativas nacionales porque aparte de una entrevista instantanea al visitar
el colegio, siempre se muestran entusiasmadas de tener nuevas participaciones o eventos
educativos que fomenten el aprendizaje. De esta forma, se aprecia que es mejor contactar
presencialmente para poder comunicar bien el valor de la aplicacion web educativa Yar,

sacando cita en caso de los colegios privados.

5.3.5.Estratega de penetracién en el mercado
Se logrard que las personas adquieran la aplicacion web Yar mediante citas
presenciales con las instituciones educativas, explicando el proyecto y mostrando los
resultados estadisticos reales de la alta demanda de la aplicacion, siendo una negociacion
directa sin intermediarios.
Ademas, se contara con publicidad disefiada para propaganda via correos

electronicos, debido a que los clientes solo son los directores o duefios de los colegios.

5.3.6.Actividades productivas propias y externas
Las actividades necesarias para dar la propuesta de valor, se basan en el disefio
de personajes e historia de la caricatura que seré la cara de comunicacién a los nifios, y la
aprobacién de docentes respecto a los métodos educativos programados en el juego, los

cuales pueden ser personalizados de acorde a su ensefianza. Las actividades para
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relacionarse y vender la aplicacion web Yar, se basan mediante citas presenciales con las
instituciones educativas, explicando el proyecto y mostrando los resultados estadisticos
reales de la alta demanda de la aplicacién, siendo una negociacion directa sin

intermediarios, con el valor de mostrar el producto mismo cara a cara.

5.3.7.Alianzas
El proveedor mas importante serd la compafiia de servidores web en la cual se
coloque la aplicacion web educativa Yar, la cual nos da un URL (enlace de internet). Y
finalmente, nos ayudard los estudios de la UMC (Oficina de Medicion de la Calidad de los
Aprendizajes), quien se encarga de la ENLA (Evaluacion Nacional de Logros de
Aprendizaje), puesto son ellos quienes evalian el estado actual de educacion en

matematicas en los nifios del grado de primaria de los colegios del Peru.
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VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones
6.1.1. Conclusiones generales

Se concluye que el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye
significativamente en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria
de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025; porque despierta un enorme
interés en todos los stakeholders, asi como también ha elevado el nivel educativo de los
estudiantes de 2do de primaria de la I.E. Jose Antonio Encinas. Asimismo, el videojuego
ejecutado via web, induce al usuario a interactuar bastante tiempo practicando operaciones
de razonamiento matematico ligados a la multiplicacién. De esta forma, el aplicativo si
mejora el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de 2do de Primaria de la |.E. José

Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

6.1.2. Conclusiones especificas

Conclusién especifica 1
Se concluye que el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye
significativamente en el aprendizaje conceptual de las matematicas en estudiantes de 2do

de Primaria de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Conclusioén especifica 2
Se concluye que el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye
significativamente en el aprendizaje procedimental de las matematicas en estudiantes de

2do de Primaria de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

Conclusién especifica 3
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Se concluye que el uso de la aplicacion web educativa ‘Yar influye
significativamente en el aprendizaje actitudinal de las mateméticas en estudiantes de 2do

de Primaria de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025.

6.2. Recomendaciones

6.2.1. Recomendacién general
Se recomienda usar la aplicacion web educativa ‘Yar para mejorar el aprendizaje

de las matematicas en estudiantes de segundo grado de primaria. Porque el andlisis de
resultados descriptivos comprobd objetivamente que es un videojuego que mejora la

inteligencia matematica del usuario.

6.2.2. Recomendaciones especificas

Recomendacion especifica 1
Se recomienda usar la aplicacion web educativa ‘Yar para mejorar el aprendizaje
conceptual de las matematicas en estudiantes de segundo grado de primaria a nivel

nacional.

Recomendacion especifica 2

Se recomienda usar la aplicaciéon web educativa ‘Yar para mejorar el aprendizaje
procedimental de las matematicas en estudiantes de segundo grado de primaria a nivel

nacional.

Recomendacién especifica 3

74



El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje I S I L
de las mateméticas en estudiantes de 2do de primariade la |.LE. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025

Se recomienda usar la aplicacion web educativa ‘Yar para mejorar el aprendizaje
actitudinal de las mateméticas en estudiantes de segundo grado de primaria a nivel

nacional.
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VIII.  ANEXOS

8.1. Anexo 01: Informe Turnitin

RAY ENRIQUE SALDIVAR ESPINOZA
TESIS FINAL --- Ray Enrique Saldivar Espinoza.docx

® Instituto San Ignacio de Loyola - ISIL

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trn:oid:::30163:475022225 95 Paginas

Fecha de entrega 16.373 Palabras

20 jul 2025, 4:10 p.m. GMT-5
91.543 Caracteres

Fecha de descarga

21 jul 2025, 2:58 p.m. GMT-5

Nombre de archivo

TESIS FINAL - Ray Enrique Saldivar Espinoza.docx

Tamaiio de archivo

1.6 MB

21% Similitud general

El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

» Bibliografia

» Texto citado

Fuentes principales

33% @ Fuentesde Internet
11% ME Publicaciones

25% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revisién . _ ) )
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
No se han detectado manipulaciones de texto sospechosas. buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extraio, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es nec i un indit de pi . Sin
recomendamos que preste atencién y la revise.

:)
/'//’,j Z
Ray Enrique Quijano Aranibar
Saldivar Espinoza Ivan Ernesto
(Autor) (Asesor)

79

9o,



El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje I S I L
de las mateméticas en estudiantes de 2do de primariade la |.LE. José Antonio
Encinas del distrito de Surquillo, 2025

8.2.

Reporte de impacto y resultados

Tipo de documento: Trabajo de investigacion.

Titulo del Trabajo de Investigacién o Tesis: “El uso de la aplicacion web
educativa Yar y su influencia en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes
de 2do de primaria de la I.E. José Antonio Encinas del distrito de Surquillo, 2025”.
Integrantes:

1. Saldivar Espinoza, Ray Enrigue.

Asesor: Quijano Aranibar, Ivan Ernesto.

Impacto de la investigacion

El impacto de una investigacion se refiere a los efectos, tanto esperados como
inesperados, que esta puede generar, abarcando aspectos econémicos, politicos,

culturales, ambientales, tecnol6gicos, sociales, entre otros.

El impacto de esta investigacion es significativo en el &mbito educativo peruano,
especificamente en la ensefianza de las matematicas en primaria. La aplicacion
web 'Yar' aborda el persistente problema del bajo dominio matemético en
estudiantes de segundo grado, mejorando sus habilidades de forma demostrada.
Su implementacion como herramienta pedagdgica ofrece un método innovador y
atractivo (gamificacion, disefio amigable) para docentes y estudiantes, lo que puede
influir positivamente en el rendimiento académico y la motivaciéon, contribuyendo a

la calidad educatva y el desarrollo cognitivo de los nifios.

Link de la aplicacion web: https://www.x-ray.world/yar

Resultado del proceso de investigacion

Los resultados de un proyecto de investigacion son los descubrimientos o
conclusiones alcanzadas después de realizar el estudio. Estos reflejan los datos
obtenidos durante el proceso investigativo y responden a las preguntas o hipoétesis
formuladas al comienzo del proyecto. Los resultados son fundamentales para

evaluar, interpretar y comprender los efectos o la validez de lo investigado.
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Los resultados de la investigacidén demuestran que la aplicacién web educativa 'Yar'
mejora significativamente el aprendizaje de las matematicas. En el andlisis
descriptivo, se observo que en el pretest, el 50% de las respuestas de los alumnos
fueron erréneas, lo que subraya la problematica inicial. Sin embargo, tras la
implementacion de 'Yar' en las clases, el postest revel6 una mejora drastica, con
casi un 100% de respuestas correctas. Esta mejora es respaldada por los
resultados inferenciales, que, con un 95% de confianza (Sig. = 0.026 y 0.041),
confirman que la hipétesis alternativa se acepta, validando el impacto positivo y
sustancial de 'Yar' en el aprendizaje matematico de los estudiantes de segundo

grado.

Link de la pagina web del autor: https://www.x-ray.world/

81


https://www.x-ray.world/

El uso de la aplicacion web educativa Yar y su influencia en el aprendizaje
de las mateméticas en estudiantes de 2do de primariade la |.LE. José Antonio

Encinas del distrito de Surquillo, 2025

ISIL

8.3.

Matriz de consitencia
) VARIABLES Y POBLACION Y
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA MUESTRA
Problema general Objetivo general Hipotesis general
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¢De qué manera Conocer de qué mdependle_nte_:, Cuantitativo. Poblacién:
eluso dela manera el uso de Eluso de la Uso de la aplicacion Conformada
A, D aplicacion web web educativa ‘Yar'. )
aplicacion web la aplicacién educativa ‘Yar Tipo de por 8
educativa ‘Yar’ web educativa influye investigacion: estudiantes
influye en el Yar’ influye en el significativamente en Dimensiones: Aplicada. que
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en estudiantes de en estudiantes de - « Didactica de Disefio de grado de
; . . . estudiantes de 2do et : B [P - .
2do de Primaria 2do de Primaria de Primaria de la LE ejercicios investigacion: primaria de
delal.LE. José delal.E. José José Antonio o matematicos de Pre-experimental. | la I.E. Jose
Antonio Encinas Antonio Encinas ) i multiplicacion Antonio
0 E e Encinas del distrito plicacion. ;
del distrito de del distrito de de Surquillo. 2025 « Interaccion. veles d Encinas de
Surquillo, 2025? Surquillo, 2025. quilio, : _ Niveles de Surquillo,
investigacion: 2025.
-Exploratorio
. T . -Descriptivo
Problemas Objetivos Hipotesis Variable -Explicativo.
especificos especificos especificas dependiente:
Aprendizaje de las Muestra:
matematicas. Se aplico un
i . . muestreo
¢be que manera Conocer de qué El uso de la

eluso dela
aplicacion web
educativa ‘Yar’
influye en el
aprendizaje
conceptual de las
matematicas en
estudiantes de
2do de Primaria
dela l.E. José
Antonio Encinas
del distrito de
Surquillo, 2025?

manera el uso de
la aplicacion web
educativa ‘Yar’
influye en el
aprendizaje
conceptual de las
matematicas en
estudiantes de 2do
de Primaria de la
I.E. José Antonio
Encinas del distrito
de Surquillo, 2025.

aplicacion web
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significativamente en
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conceptual de las
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aprendizaje
procedimental de
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en estudiantes de
2do de Primaria
dela I.E. José
Antonio Encinas
del distrito de
Surquillo, 2025?

Conocer de qué
manera el uso de
la aplicacién web

educativa ‘Yar’

influye en el
aprendizaje
procedimental de
las matematicas
en estudiantes de
2do de Primaria de
la|.E. José

Antonio Encinas

del distrito de

Surquillo, 2025.

El uso de la
aplicacion web
educativa ‘Yar’
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el aprendizaje
procedimental de
las matematicas en
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de Primaria de la |.E.
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de Surquillo, 2025.
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conceptuales.
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estudiantes de
segundo grado
de primaria de
la I.E. Jose
Antonio
Encinas de
Surquillo, 2025

¢De qué manera
eluso dela
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8.4. Matriz de operacionalizacion de variables

8.4.1. Matriz de operacionalizacion de variables del instrumento 1 “Aventura

Matematica”

DEFINICI | DEFINICI , SELECCION noms
VARIAB ON ON DIMENSIO INDICADOR ITE PREGUNTAS DE ESCA LA
LE CONCEP OPERACI NES ES MS ALTERNATI LA ESCAL
TUAL ONAL VAS A
El
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e 1136
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el 1 3 6
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ento, que 5o 2 | 6] 4
son 2
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logra El
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y adquirir e delas
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comprensi | as parasu
6n o medicion .
percepcid se ?c.)t;‘oiur?;to:n
nesun descompo 9 Y
. . total?
Variable conocimie ne en las
dependie nto siguientes a | a | a
nte: relacionad | dimension 8 4 | 3 Pregun
_ oconla es: Contenido La 2 + + + tas con
| matematic | Contenido s multiplicacion 8 | 4 | 3| RAZ | alternat
Aprendiz a. Lo s conceptual como suma = = | = ON ivas
aje de relacionad | conceptual es abreviada 6| 8 | 6 multipl
las oconla es (items es
matemat | matematic 1-2),
Icas. ayace en contenidos
los procedime
conceptos ntales
de (items 3-6)
numeracio y
n como contenidos
suma o actitudinal
multiplicac es (items
ion, y asi, 7-10).
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materias 3.¢Cuantas | @) e;) a)
de velas hay en 3| 112
geometria total? + +
o algebra, 3 5 2
como + + +
otros 3 3 5 2
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estadistic 3 f’ 2
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€s 12 2 8
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ramas
matematic
as. De la
misma
manera
se
aprende
al resolver
problemas
matematic
0s,
razonar
ligerament
ey
comunicar
estas
ideas a
otra
persona
(Toledo &
Vera,
2021).

Contenido
s
procedime
ntales

4. ¢ Cuéntos
huevos hay en
total? a)
Sistema de a) a) 1
multiplicacion 14 9 2
dela + +
e +
aplicacion 14 9 1
Yar, _ = 2
tridimensiona 1 =
Imente 28 8 2
4
5. ¢Cuantas
casillas
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amarillo hay en
total? b
39129
82 4 8
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: a | ¥ |3
. 4 5
Sistema de y 451 g | 4
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Yar
(cuadricula)
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- 9193
3 1
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8.4.2. Matriz de operacionalizacion de variables del instrumento 2 “Descubrimiento

Matematico”
NOM
DEFINIC | DEFINICI ) BRE
VARIA ION ON DIMENS INDICA ITE | PREGU . ESC DE
BLE | CONCE | OPERAC | IONES | DORES | Ms | NTAs | SELECCIONDEALTERNATIVAS |\ a | LA
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8.5. Instrumentos de recoleccidn de datos

8.5.1. Instrumento 1 “Aventura Matematica”

Pregunta 1: ¢ Cuantos peces hay en total?

a)l+1=2 b)3+3=6 C)6+6=12

Pregunta 2: ¢ Cuantos globos hay en total?

a)8+8=16 b)4+4=8 ¢)3+3=6

Pregunta 3: ¢ Cuantas velas hay en total?
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a) 3+3+3+3 =12 b) 5+5+5+5 =20  C)2+2+2+2=8

Pregunta 4: ¢ Cuantos huevos hay en total?

a) 14 + 14 = 28 b)9+9=18 c)12+12 =24

Pregunta 5: ¢ Cuantas casillas pintadas de amarillo hay en total?

a) 32 b) 24 c) 28
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Pregunta 6: ¢ Cuantas casillas pintadas de celeste hay en total?

1 2 3 4 5 8 7 8 0
1
4
&}
5
[#]
a) 45 b) 48 c) 54

Pregunta 7: ¢ Cuantas casillas pintadas de celeste hay en total?

a) 72 b) 63 c) 81
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8.5.2. Instrumento 2 “Descubrimiento Matematico”

Pregunta 1: ¢ Te gustan las mateméaticas?

a) iMuchisimo!

b) Mucho

¢) Regular

d) Poco

e) Casi nada

Pregunta 2: ¢ Crees que las matematicas son importantes en la vida?

a) iMuchisimo!

b) Mucho

c) Regular

d) Poco

e) Casi nada

Pregunta 3: ¢ Te gustan los videojuegos con contenido de matematica?

a) iMuchisimo!

b) Mucho
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¢) Regular

d) Poco

e) Casi nada

Pregunta 4: ¢ Las matematicas son dificiles?

a) iMuchisimo!

b) Mucho

c) Regular

d) Poco

e) Casi nada
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8.6. Validacion de expertos

1S 1L/ izt

FICHA DE VALIDACION

I. DATOS INFORMATIVOS:

Apelli e
Al T Cargo e institucion Instrumento Autor(es)
del experto
Mg... Ivan Ern(f.sto Docente en la Universidad Nacional Cuestionario:
Quijano Aranibar Mayor de San Marcos. Docente e Aventura Rav ERHGUE Saldivar EsBirioss
Investigador RENACYT en el S0, v 9 P
Instituto San Ignacio de Loyola. matematica
Il. ASPECTOS DE VALIDACION:
Griterios Indicadores Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
0- 20% 21- 40% 41- 60% 61-80% 81- 100%
1.Claridad Estd fgrmulado con lenguaje X
apropiado
2.0bjetividad Esta expresado en conductas X
observables
3iAcCtialidad Adecuad? al avance de la ciencia y la X
tecnologia
4.0rganizacién Existe una organizacion légica. X
5.Suficiencia Com_prende los aspectos en cantidad X
y calidad
6.Intencionalidad Adecuado p.ara valorar aspectos de X
las estrategias
7.Consistencia B.asac'ic? en aspectos teodrico X
cientificos
8.Coherencia Erme Io.s indices, indicadores y las X
dimensiones
9.Metodologia La es.trategh‘a. responde al propésito X
del diagnostico
10. Pertinencia El |ns’,crl.,|mento ?s funt.:lon.a'l para el X
propésito de la investigacion.
1. OPINION DE APLICACION
m Aplicable
E] Aplicable después de corregir
|:] No aplicable
IV. PROMEDIO DE VALIDACION
[ 63% MUY BUENO |
V. DATOS DEL EXPERTO
COD. INVESTIGADOR
DNI ORCID RENACYT Celular
45144294 https://orcid.org/0000-0003-2264-1186 P0130610 +51 956 202 509

Lugar y fecha: Lima, 24 de abril de 2025.

QUIJANO ARANIBAR IVAN ERNESTO
DNI: 45144294
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ISIL

FICHA DE VALIDACION

DATOS INFORMATIVOS:

1S 1L/ iz

del experto

Apellidos y nombres

Cargo e institucion

Instrumento

Autor(es)

Mg. Ivan Ernesto
Quijano Aranibar

Docente en la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos. Docente e
Investigador RENACYT en el

Cuestionario:
Descubrimiento

Ray Enrique Saldivar Espinoza

Instituto San Ignacio de Loyola. matematico
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Criterios Indicadores Deficiente | Regular Buena Muy buena | Excelente
wer ! 0-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% | 81-100%
1. Claridad Estd fc?rmulado con lenguaje X
apropiado
2.0bjetividad Esta expresado en conductas X
observables
iActiGlidad Adecuad? al avance de la ciencia y la X
tecnologia
4.0rganizacién Existe una organizacion légica. X
5.Suficiencia Comprende los aspectos en cantidad X
y calidad
6.Intencionalidad Adecuado [{ara valorar aspectos de X
las estrategias
7.Consistencia Biasac'ic? en aspectos tedrico X
cientificos
8.Coherencia Er\tre Iqs indices, indicadores y las X
dimensiones
9.Metodologia La esFrategla. responde al propésito X
del diagnostico
10. Pertinencia El ms')m.,lmento gs fumlzlon.a‘l para el X
proposito de la investigacion.
1. OPINION DE APLICACION
[X] Aplicable
D Aplicable después de corregir
[:] No aplicable
IV. PROMEDIO DE VALIDACION
[ 63% MUY BUENO |
V. DATOS DEL EXPERTO
COD. INVESTIGADOR
DNI ORCID RENACYT Celular
45144294 https://orcid.org/0000-0003-2264-1186 P0130610 +51 956 202 509

Lugar y fecha: Lima, 24 de abril de 2025.

QUIJANO ARANIBAR IVAN ERNESTO
DNI: 45144294
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8.7. Otros gque se consideren pertinentes
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